} else
for (i in @)
if (r = t.opply(e[i], n), r === 11) Dresk
} else if (0) {(
for (; 0 > 1; iw)
if (r = t.call(e[i], i, e[i]), r === I1) break

} else
for (i in e)
if (r = t.call(e[i], i, e[i]), r === 1) °
return e

trim: b && !b.call("\ufeff\ue@se"

return nukdk ?
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PRESENTACION

En la actualidad es cada vez mds comun encontrarse con organizaciones que requieren apoyarse
de un sistema de software para automatizar sus procesos y mejorar la calidad de los servicios que

prestan al publico, las instituciones educativas no son la excepcidn.

Existen sistemas de uso general que se pueden configurar para adaptarlos a las necesidades de las
organizaciones como son los ERP, pero un sistema de este tipo es mas recomendado para grandes
organizaciones, también existen sistemas de inteligencia artificial para generar aplicaciones a la

medida, pero aun existen muchas deficiencias de estas aplicaciones generadas por IA.

Los motivos para la realizacion del proyecto son: que se necesita un sistema de facil uso para tener
el control total de la informacidén generada, sobre el registro de talleres, registro de estudiantes
gue cursan los talleres e imprimir constancias a los estudiantes que acrediten la permanencia en el
taller, Actualmente no se cuenta con un sistema para tal fin, por lo que es viable realizar este

sistema, ya que el registro se lleva de manera manual en hojas de célculo.

PROYECTO

Actualmente la institucidn Cetis 63 realiza el registro de talleres de manera manual en hojas de
calculo, mediante el siguiente procedimiento: los instructores acuden a control escolar para
registrar su taller ante una secretaria, después la lista de talleres disponibles es publicada
mediante un periédico mural, los estudiantes ven la informacidn y acuden a control escolar para
inscribirse en el taller de su interés, en seguida se imprimen las listas de asistencias para cada
taller y son entregadas a los instructores, al terminar cada ciclo de evaluacidn los instructores
llevan las listas de asistencias a control escolar para la realizaciéon de las constancias de aquellos
estudiantes que obtuvieron al menos el 80 por ciento de las asistencias, esta constancia es
entregada al estudiante, quien posteriormente la entrega al docente de alguna asignatura donde

mencionado estudiante necesita mejorar su calificacidn.
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Objetivos y Justificacion.

Para mejorar el proceso de control de talleres, registro de usuarios a cada taller y obtener las

constancias de los estudiantes que acrediten la asignatura.

La institucién me ha conferido por medio del proyecto terminal, realizar un sistema virtual con el
gue se automatice el proceso de registro de talleres, y registro de Estudiantes a los talleres, asi

como la expedicion de constancias.

El tema en el que se inscribe el proyecto es una pdgina web con gestién de una base de datos.
Para realizar el proyecto es necesario el andlisis, disefio, desarrollo e implementacién de un

prototipo de software.

La interfaz del frontend ha sido desarrollada en html con hojas de estilo css, asi como Ia

implementacidn de java script para la interaccién con el usuario.

Para la parte del back end se utilizaron las mismas herramientas mas aparte php, para la
implementacién de la base de datos en MySQL, esta base de datos ha sido almacenada en un

servidor de prueba y posteriormente se mudara a algun servidor de la institucion.

Al realizar el Sistema Virtual para registro de talleres y estudiantes del Cetis 63, se ha obtenido
experiencia en las herramientas necesarias para el desarrollo de aplicaciones web con gestion de
bases de datos, como son: PHP, MySQL, HTML, CSS y JS, asi como en el uso de herramientas para

el disefio y desarrollo de software como son: atom o sublime text, PHPMyadmin y Xampp.
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MARCO TEORICO.

En el mercado existen diferentes sistemas que se pueden adecuar para el registro de talleres y alta
de estudiantes en cada taller como son el moodle y el scology, pero estos sistemas necesitan ser
configurados para ser utilizados en el servidor y se necesitan conocimientos técnicos para usarlos
adecuadamente ademas que estos sistemas estan mas enfocados en materias que se imparten en
las instituciones, lo que la institucién requiere es un sistema sencillo pero funcional con el cual un
administrador crea los talleres y da de alta a los usuarios, encargados de cada taller y estudiantes,
los estudiantes se dan de alta en algun taller e imprimen su constancia una vez que ha sido
aprobada, el encargado de taller ingresa al sistema para imprimir la lista de los estudiantes que se

han inscrito.

MARCO CONCEPTUAL

Un taller es un curso generalmente breve en el que se ensefia una determinada practica o

actividad artistica.

Extracurricular significa que estd fuera del curriculo académico, o que no pertenece a él.

Un sistema virtual es un software que simula una situacién fisica de la vida real, en este caso el
sistema virtual que fue desarrollado, simula el proceso de registro de talleres, alta de

estudiantes en los talleres y generacién de las constancias.
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MARCO INVESTIGATIVO

Debido a las caracteristicas que debia presentar el sistema a desarrollar, el tiempo que se
contaba para su desarrollo completo y la magnitud del sistema, se opté por modelo de trabajo
en espiral en donde al inicio de cada vuelta se determinan los objetivos, se analizan los riegos,

se realiza la planificacién y se desarrolla un médulo.

Planificacion

2

Andlisis de
Riesgos

Pto. entrada
Comunicacion -del proyecto
con el Cliente
1
4

5

Evaluacion
del Cliente

6

Construccion
y Entrega

Desarrollo de los Conceptos
Desarrollo del Nuevo Producto
Mejora del Producto
Mantenimiento del Producto

Figura 1: imagen propia de: Google Images. (Sin afio de publicacidon). Modelo en Espiral
Concepto. 18/07/2019, de Google Images Sitio web:

https://www.google.com.mx/search?q=modelo+espiral&rlz=1C1CHBD esMX817MX817&sour

ce=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwi xc2BoOveAhVJXqO0KHS7yCfcQ_ AUIDigB&biw=1280

&bih=913#imgrc=bEdkkbQQMfmMPM:
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Asi mismo en vista se preveo que los requerimientos cambiaran constantemente una vez
iniciando el desarrollo, y al no poder realizar una documentacidn muy extensa debido a que no
se disponia de mucho tiempo, y en cada cambio de requerimientos conllevaria a cambiar la
documentacion en cada parte afectada. Se optd por utilizar una metodologia de desarrollo
Extreme Programming, ya que es la metodologia que se ajusta a la perfeccién a las

caracteristicas del proyecto de software.

Caracteristicas
Incompletas

|

Caracteristicas mas
Importantes

v

Plan
Interactivo

/ Inicio del

Proyecto

Software

Trabajando Plan

. Verdadero
Equipo

Responsable

()

Comunicacion
Diaria

Figura 2: Imagen Propia de: Rafaell Santana. (2014). CICLO DE VIDA DE UM PROJETO EM EXTREME
PROGRAMING-XP. 18/07/2019, de Conhecimento Livre Sitio web:

https://rafaellsantana.wordpress.com/2014/10/01/ciclo-de-vida-do-extreme-programing/
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MARCO CONTEXTUAL.

Actualmente la Institucién educativa Centro de Estudios y de Servicios No. 63 cuenta con talleres
extracurriculares de diferentes tipos para fomentar la convivencia de los estudiantes de diferentes
grados y carreras de la institucién, asi como motivarlos a su desarrollo personal y como manera de
ayuda con unos puntos extras para ser utilizados en la materia que lo necesiten, estos talleres dan
inicio cada semestre y son impartidos por voluntarios pueden ser docentes estudiantes o cualquier
persona que domine alguna habilidad deportiva, académica o artistica, una vez que se han abierto
los talleres y asignado los instructores, se imprimen los formatos de inscripcién de cada taller y se
les da el aviso a los estudiantes que pueden pasar a determinado lugar a inscribirse en el taller de
su interés, una vez inscritos en cada taller se pasan las listas a electrdnico y se imprime una lista de
asistencia a cada instructor, quienes pasan lista cada que se imparte el taller, cuando llegan los
momentos de evaluacidn los estudiantes que obtuvieron por lo menos el 80% de las asistencias

tienen derecho a su constancia.

Existen varios problemas que se presentan a la hora del registro de estudiantes en los talleres y a
la hora de imprimir su constancia, algunos de los problemas principales son los siguientes: puede
haber errores a la hora de la captura de informacién, algunas materias evalian mas pronto a los
estudiantes que otras por lo que piden la constancia de taller mas pronto y hay estudiantes que
por alguna razdn no logran obtenerla, por ejemplo si el instructor de su taller no esta presente y es
el ultimo dia para presentar la constancia en la materia que quieren utilizar los puntos, otro
problema es que los estudiantes abecés quieren hacer trampa por ejemplo nunca se registran a un
taller y exigen su constancia en algun taller, entre otras cuantas anomalias que se han presentado
debido a no contar con un sistema que agilice el proceso y lleve un registro y control de cada taller

y sus inscritos.
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El siguiente diagrama ejemplifica la situacién actual antes de implementar el sistema desarrollado
para el registro de talleres y expedicidon de constancias, iniciando en control escolar, donde 1
recaban informacion de los instructores y los talleres que se impartiran, 2 se imprime una lista
para cada taller, 3 los estudiantes se anotan para darse de alta, 4 estas listas son pasadas a
electrénico y se imprimen en un formato, 5 el instructor pasa lista de asistencia, 6 al finalizar el
ciclo el instructor lleva la lista a control escolar, 7 imprimen las constancias de aquellos

estudiantes que obtuvieron la mayoria de asistencias. :

., , W
— —_— ——————————Imprimir Constancia o
|

= Imprimir lista

—
—
de asistencias Te—

N 1
Pasar Listas a Electronico Obtener Lita

-

Imprimir lista
ecabar de talleres ista de
Control Escolar '”'0’::'35"5” Taller  sgjicitar Constancia
- »
Instruftores
y Talleres
asistpncia Anotarse en Lista
Intencion de impartir Taller
Entregar Lista.
. -—
Estudiante
Instructor
Pasar Lista

Figura 3: Elaboracién propia con lucidchart.

Para mejorar el proceso de registro de talleres e inscripcidn de estudiantes a los talleres, aumentar
la productividad del personal administrativo y obtener las constancias a tiempo para cada

estudiante.
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La institucion me ha conferido el desarrollo del SIRTE SistemaVirtual para el Registro de Talleres y

Estudiantes del Cetis 63, el cual consistid en realizar un sistema virtual con el que se automatiza el

proceso de registro de talleres, inscripcién de estudiantes a los talleres e impresién de constancias

de los talleres.

El siguiente diagrama ejemplifica la situacidon deseada al momento de implementar el proyecto, 1
el administrador registra los usuarios, 2 el Instructor ingresa a su cuenta y da de alta su taller, 3 el
administrador valida el taller, 4 el estudiante revisa la lista de talleres y se inscribe en uno, 5 el
Instructor Imprime la lista de asistencias, 6 el estudiante asiste al taller, 7 el instructor sube

asistencias y 8 libera las constancias de cada estudiante o las genera para que ellos las impriman.

Validar Taller

O

-+—Registrar Talle

—Registar Usuarios—m

Dar de alta taller |

L
B . sypir asistencia

Control Escolar Instructor

v I
—Darse de alta en taller——m v —
—eeeeeeeeeeeee
- v I
Imprinfir lista
Lisig de de asigencias
asistgncia
Estudiante Revizar Lista de Taller
 J
Asistir a taller.
W_

Imprimir Constancias

Figura 4: Elaboracién propia con lucidchart.

Un Sistema de base de datos es un software o recurso que facilita el manejo de grandes

volimenes de datos, Sistema Virtual de Registro de Talleres y Estudiantes del Cetis 63, es un
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sistema de bases de datos online, en el cual se utiliza una base de datos relacional para almacenar
la informacién de los estudiantes, con las relaciones pertinentes a los talleres, a los Instructores y

personal administrativo.

Una base de datos relacional no es mds que una base de datos que se conforma de varias tablas
relacionadas entre si por medio de un campo llave para mantener una relacién entre la

informacién de diferentes objetos que se guardan en la base de datos.
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METODOLOGIA

La metodologia que se eligid para realizar este sistema es XP, ya que se preveo que durante el
desarrollo pudieran detectarse mas requerimientos o fueran solicitados nuevos requerimientos, el
sistema debia estar funcionando cuanto antes y no se tenia demasiado tiempo para realizar una
extensa recopilacién de informacidn, por lo que se consideré que esta metodologia era la mas

adecuada para la elaboracion de este sistema.
Esta metodologia cuenta con el siguiente siclo de vida:
Exploracidn.

En esta parte se realizaron entrevistas y observacién para saber los requerimientos del cliente, se
instalaron las herramientas necesarias para la elaboracién del sistema y se probaron para
familiarizarse con ellas, se realizdé un pequefio prototipo y se estimaron tiempos para el desarrollo

del sistema completo.

Planificacién de entrega.

Al mostrarle el prototipo al cliente nos externé la prioridad de cada médulo a desarrollar quitar
algunas funciones, agregar otras, estimamos el tiempo real y el esfuerzo para desarrollar cada

madulo del sistema, creando un cronograma de actividades.

Iteraciones.

Se codifica el sistema y a medida que se crean los mddulos se van realizando pruebas de
funcionamiento, pruebas de compatibilidad y de robustez al sistema, para realizar las pruebas de
funcionamiento se realizaron pruebas de caja blanca y caja negra es decir se probd que cada
madulo funcione correctamente internamente y también que los mddulos realicen su funcion

conforme a las condiciones realizadas en otros moddulos, para realizar las pruebas de
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compatibilidad se utilizé el navegador Firefox y chrome ya que son los dos navegadores que se
utilizan en la institucidn. Para realizar las pruebas de robustez se utilizd la consola de crome para

detectar errores en el cédigo.

Produccion.

El sistema se subié a un servidor online, se le aplicaron pruebas y fue mostrado al cliente para que
decidiera si queria aplicar nuevos requerimientos antes de ser lanzado, como nuevos
requerimientos se solicité que en vez de que el instructor pudiera registrar un solo taller en un
horario predefinido como en un principio, ahora el sistema deberia brindar la opciéon de que el

instructor pudiera registrar varios talleres en los horarios que decidiera.

Mantenimiento.

La primera version del sistema se encuentra en produccién y a la vez en funcionamiento para

detectar errores con los nuevos requerimientos insertados en el sistema.

Muerte del proyecto.

Se le aplicaron las pruebas al sistema con las nuevas funciones agregadas y el rendimiento y la
confiabilidad del sistema son éptimos, el cliente estda conforme asi que el proyecto se da por
concluido, esta fase aun no esta completa ya que el cliente esta teniendo problemas técnicos con

su servicio de hosting y dominio.

Analisis

. La institucion educativa Centro de Estudios Tecnologicos Industriales y
de Servicio, requiere de un sistema virtual para El registro de Talleres e

Inscripcién de estudiantes en estos talleres.

UNADM | DCEIT | DS | DPPT2




PROYECTO TERMINAL II | DESARROLLO DE SOFTWARE

. La Institucion ya cuenta con un proceso establecido para llevar a cabo
esta tarea.
. La institucion realiza el proceso de manera manual, lo que representa un

coste en los tiempos, recursos humanos y recursos materiales.

. El alcance del sistema propuesto es automatizar el proceso de Registro
de talleres, Inscripcion de estudiantes e Impresion de Constancia,
disminuyendo los tiempos de obtencion de resultados, optimizando el
trabajo en el area administrativa y mejorando la calidad en servicio
prestado.

. Para obtener la informacién de los requerimientos del sistema se
utilizaron los métodos de recopilacion de informacién de observacion y
entrevista, donde se observo el proceso establecido desde que se
registra un taller por parte del instructor, hasta que se obtiene la
constancia del estudiante, asi como la entrevista con estudiantes,
instructores y docentes para saber desde su punto de vista que

necesidades se deben cubrir en cada médulo.

Disefio

o Para elaborar el proyecto es necesario disefiar la base de datos.
. Disefio de la interfaz de usuario estudiante.

. Disefio de la interfaz del Administrador.

. Disefio de Interfaz Instructor.

Desarrollo

Para el desarrollo de este proyecto se necesitaran las siguientes tecnologias:

. Lenguajes de programacion: PHP, Java Script,

. Leguajes de hipertexto: HTML.
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o Lenguajes de hojas de disefio: CSS
o Navegador web Chrome o Firefox.
. Gestor de bases de datos MySQL.
. PHP MyAdmin Servidor Virtual.
o Computadora con 2 GB de RAM, procesador a 2.3 GHz. Doble ndcleo minimo.
Pruebas
o Plan de pruebas
. Pruebas de funcionalidad
o Pruebas de compatibilidad
. Pruebas de robustez

Una vez realizada toda la planificacion del sistema se realizd el siguiente cronograma de

actividades como guia des estimacién de tiempos que se debe seguir para finalizar el sistema.

4. CRONOGRAMA

fechas
Actividades. Julio Agosto Septiembre Octubre
1|5|10|15|20|30| 1| 5 (10|15|20(30 1(5(10(15(20(30| 1| 5|10|15|20

Aspectos Generales.
Recabar Formatos.

Recabar Informacion.

Detectar Requerimientos.
Disefar Prototipao.
Codificar Programa.
Primer Entrega.
Completar Sistema.
Pruebas del Sistema.

Puesta en marcha.

Pruebas.

Ultima Entregra. -:

Figura 5: Elaboracion propia.
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RESULTADOS

Al realizar un estudio cuidadoso del problema que se pretende resolver se aplicaron algunas
herramientas necesarias para el apoyo del modelado de negocio y disefio de software, con
herramientas como UML star, y Lucidchart, gracias a estas herramientas de la ingenieria de
software, el problema se pudo analizar con mas detalle y recabar informacién que serviria como

base para el desarrollo del sistema que daria solucion al problema.
DIAGRAMA DE SECUENCIAS.

En el siguiente diagrama de secuencias se representa como interactua el sistema con los

diferentes tipos de usuarios en del sistema.

Administrador Sisterna Instructor Estudiante Docente
1 1

Dar de alta » ]
taller e -——————Elegir Taller
i

instructor !
- Obtener Lista—
-Lista asistencia—m-

—_—
Tomar
Asistencia

- Subir Asitencia—

4——— Obtener Constaricia

Entregar Resultado————
. -
1

! ! Entregar
! : Constancia

Figura 6: Elaboracién Propia con Lucidchart.
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El siguiente diagrama representa la manera en que el sistema interactta con la base de datos para

obtener almacenar la informacién, obtener informacién, procesarla y mostrar los resultados.

Administrador Estudiante Sisterna Base de Datos Instructar
1 ] 1 1 ]
1 i i i
- Dar de alta taller.

—Almacenar—4m

S -

Validar Taller -

Consultar Taller— i

—Obtener infop
— 1

Procesar

-g—!
-a—Mostrar Talleres) i

darse de Alla—
almacenar Infom-

i
—Imprimir Lista

Obtener Lista™™

Procesar Infai

Mostrar Resultad o—————p-

A

i
i
Tomar Asistencia—
:
]
1
[ 1 [
] ] ]
i -4———3Subir Asistencig————
1 (]
[ ]
1
! almacenar——as
L] ] L]
i i =
L ; ;
Imprimir Dbtener INfo—ps E
- Constancia '
i 1 i
Procesar ! !
- i :
~a—~Pesultado— : :
: :
] ]
! !

Figura 7: Elaboracién Propia con Lucidchart.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

En el siguiente diagrama se muestra cémo interactdan los diferentes actores con el sistema, el
administrador da de alta a los usuarios, el instructor da de alta sus talleres, y el estudiante se

inscribe a ellos una vez que estan disponibles.

Administrador
Sistema

Almacenar
Informacion

Alta Usuarios

~

Extends Extends

e e’
Iniciar
Sesion
Fl
L

: ,
Instructo Incl_udes

24
Crea Taller

====Includes 4=
Estudiante

Alta Taller

Asiste A clase

- Extends - =

Figura 8: Elaboracién Propia con StarUML.
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En el siguiente diagrama se muestra como interactuan los diferentes componentes del sistema, el
instructor crea un taller y el administrador lo valida, una vez validado el Estudiante se da de alta 'y
el instructor sube las asistencias, una vez que el estudiante tiene derecho a su constancia el
instructor o el mismo puede imprimir su constancia, la cual es firmada por el docente para evitar

que se use mas de una vez.

Sisterna

Registrarse o
Iniciar Sesidn.

. 7
Extends Extends

- -
-~

Imprimir

- Extends - Constancia

Asistencia

Figura 9: Elaboracién Propia con StarUML.
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REPRESENTACIONES DE INTERFAZ

La interfaz grafica fue desarrollada en leguajes de programacion PHP, HTML, Java Script, y fue

cargada a un servidor gratuito mientras la institucién lo carga a su servidor local.

La pagina se ve como se muestra a continuacion:

€ © @ localhosttaber * @

Sistema Virtual de Talleres de Formacion Integral.

Centro de Estudios Tecnologicos Industrial y de Servicios No 63
Calle Lizaro Cirdenas No, §0, Calonia Obrera, C P 46620, Ameca, Jal.
Tek: (375) 75 81305 & 75 81364, cetist 3@ cetish3 edu.mx

H Q Escribe aqui para buscar

Figura 10: Elaboracidn Propia.
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Asi se ve el menu administrador y sus submenus.
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Inicio

Inicio Inicio
Estudianies Estudianies Registrar Estudiantes
Instructores Instructores Actualizar Instructores Regisirar
Supervisores Supervisores Eliminar Supervisores Actualizar
Talleres Talleres Aprobar Cambio Talleres Eliminar
Cerrar Sesion Cerrar Sesion Revisar Reportes Cerrar Sesion
1
Inicio Inicio
Estudiantes Estudiantes
Instructores Instructores
Supervisores Registrar Supervisores
Tl s Talleres Registrar
Cerrar Sesion Eliminar Cerrar Sesion Actualizar
Eliminar
4
Figura 11: Elaboracién Propia.
Asi se ve el menu estudiante y sus submenus.
Inicio Inicio Inicio
Mis Talleres Mis Talleres nscripcion Mis Talleres
Perfil Periil Constancia Perfil Ver mi perfil

Cerrar Sesion

1

Cerrar Sesion

2

Solicitar cambio

Cerrar Sesion

Actualizar datos

Figura 12: Elaboracidn Propia.

Este el menu instructor con sus submenus, al opcidn reportar

submenu es un botdn al igual que cerrar sesion.

comportamiento no despliega
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Inicio
Inicio Inicio

Talleres

Talleres Talleres Capturar Asistencia

Reportar Comportamiento
Reportar Comportamiento Reportar Comportamiento Solicitar Aperiura
Perfil Ver mi perfil
Perfil Perfil Lista de Asistencia
) Cerrar Sesion Actualizar datos
Cerrar Sesion Cerrar Sesion

3
2

DETALLE PROCEDIMENTAL (ALGORITMO)

[¢ ]
@ s

r Interfaz Admin
Registra
Administrador Usuarios
C—
Valida taller - -
Interfaz Estudiante e da de Estudiante
i alta en taller
Servidor
CE— 7 —|
2 .
A
Constancia
Da de alta Interfaz Instructor
Instructor su taller
Sube Asiste a
Asistencia Taller

Figura 13: Elaboracidn Propia.

La imagen anterior muestra el algoritmo del procedimiento, primero el administrador registra los
usuario, el instructor una vez dado de alta registra su taller y el administrador lo valida, una vez
validado el taller estd disponible para que el estudiante se de alta, una vez que el estudiante tiene
su cuenta, puede acceder al sistema y darse de alta en el taller de su agrado, después cuando

asiste al taller el instructor sube las asistencias e imprime las constancias.
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Diagramas de Flujo

En el siguiente diagrama de flujo se muestra el procedimiento que realiza el administrador para

crear las cuentas de usuario con el nivel de acceso de cada usuario.

Iniciar Sesion
Administrador

éUsuario

Usuario

Registrado

Registrado o
mportado?

Tipo de Cuenta
Administrador

t—Ye

Usuario
Administrador

Registrar
Usuario

Tipo de Cuenta
Supervisor

| —Ye!

Usuario
Supervisor

Yes— ]

Tipo de Cuenta
Instructor

Tipo de Cuenta
Estudiante

Figura 14: Elaboracidn Propia.

Y

Fin
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En el siguiente diagrama de flujo se muestra el procedimiento que realiza el Instructor para utilizar

el sistema, si el estudiante alcanza el minimo de asistencia le da su constancia de lo contrario, se

rechaza tambien tiene la opcion de reportar mal comportamiento.

Iniciar Sesion
Instructor

¢ Taller

'ID Registrado? YT
] Solicitar
Reqistrar Taller =1 Validacion
f |

Validacion
Aceplada?

Esperar Alla de
Estudiantes

No-

Yesw| Imprimir Listas

Asistencias

Realizar Reporte minimas?

Yes Mo
T T
Imprimir Cancelar
! Constancia Constancia

Figura 15: Elaboracidn Propia.
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En el siguiente diagrama de flujo se muestra el procedimiento que realiza el estudiante para tener

derecho a una constancia de taller.

Cambio
Rechazado

.—es

Mo

Iniciar Sesion

Estudiante

A paso mas db
medio ciclo?

er-alo

¥

e quedo en
taller?

Darse de alta Mo—gm-| Solicitar Cambio

Yes

Asistencias

Suficientes? No—p|  Asislir a taller

Solicitar

Madificar perfi i perfi : Yes—me| o ciancia

Figura 16: Elaboracidn Propia.
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PROCESO DE EVALUACION DE SOFTWARE

Para evaluar el software se contemplé realizar pruebas de funcionamiento, pruebas de integracion

y pruebas de desempefio.

Pruebas de funcionamiento, esta prueba se va realizando en cada bloque de cédigo, y el objetivo
es verificar que cada bloque de cddigo realice su funcidn en conjunto con los demas bloques sin

dar resultados erréneos.

Pruebas de Integracion, se verificard que las diferentes interfaces que conforman el sistema

funcionen correctamente.

Pruebas de Desempeiio, en esta ultima prueba el sistema ya no contiene errores solo se verificara
que el cddigo se ejecute de manera dptima y que el sistema trabaje bajo los estdndares de

desempeiio permitidos.

MODELADO DE LA BASE DE DATOS.

Primera Forma Normal

Talleres
Codigo Taller| Nombre | Instructor Horario Lugar Estudiante | Grado | Grupo | Asistencia
1 Boley Ball Maria |10:00- 12:00 Patio Civico Ana 1 A 1
2 Basquet Ball José 09:00 - 11:00| Cancha de Basquet| Manuel 1 A 1
3 Fut Ball Juan 10:30- 12:30| Cancha de futball Alicia 1 A 0
4 Canto Eduardo |09:30- 10:30 Auditorio Maria 5 A 1
3 Horatoria |Magdalena|10:00 - 12:00 Auditorio Manuel E A 0
6 TaeKwondo| Avelardo |09:00 - 11:00 Aula 5D Edgar 5 A 1
7 Robotica Pedro |10:30-12:30| Laboratorio 3 Mario 5 B 0
8 Crossfit Marcos |09:30 - 10:30 Jardin Daniel 3 B 1
9 Fut Ball Juan 10:30- 12:30| Cancha de futball | Alejandro| 3 B 1
10 Fut Ball Juan 10:30 - 12:30| Cancha de futball Pablo 3 C 1
11 Canto Eduardo |09:30- 10:30 Auditorio Martin 3 C 1
12 Canto Eduardo |09:30- 10:30 Auditorio Miguel 2 C 1
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Figura 17
Segunda Forma Momal
Taller Instructor
Codigo Taller| MNombre Horario Lugar Clave Instructor |Codigo Taller
1 Boley Ball |10:00- 12:00 Patio Civico 1001 Maria 1
2 Basquet Ball|09:00 - 11:00 | Cancha de Basquet 1002 José 2
3 FutBall |10:30-12:30| Cancha de futhall 1003 Juan 3
4 Canto 09:30 - 10:30 Auditorio 1004 Eduardo 4
5 Horatoria |10:00- 12:00 Auditorio 1005 Magdalena 5
6 TaeKwondo |09:00 - 11:00 Aula 5D 1006 Avelardo ]
7 Robotica |10:30-12:30 Laboratorio 3 1007 Pedro 7
g Crossfit  |09:30 - 10:30 Jardin 1008 Marcos 8
Estudiante
CURP Taller Estudiante Grado Grupo Asistencia
X2l 1 Ana 1 A 1
XZ¥2 2 Manuel 1 A 1
XIY3 3 Alicia 1 A 0
X4 4 Maria 5 A 1
XZY¥5 3 Manuel 5 A 0
XIYG ] Edgar 3 A 1
X7 7 Mario 5 B ]
XZYE ) Daniel 3 B 1
XZ¥9 3 Alejandro 3 B 1
XIY10 3 Pablo 3 C 1
XIY11 4 Martin 3 C 1
XIY12 4 Miguel 3 C 1
Figura 18
Tercera Forma Normal
Estudiante Asistencias
CURP Taller Estudiante Grado Grupo Id CURP Asistencia
XZ¥1 1 Ana 1 A 1| Xzl 1
XZ¥2 2 Manuel 1 A 2| Xzvz 1
XZ¥3 3 Alicia 1 A 3| Xzva 0
XZv4 4 Maria 5 A 4] Xzva 1
XZY¥5 5 Manuel 5 A 5| XZ¥5 0
XZV6 6 Edgar 5 A 6|  XZV6 1
XZV7 7 Mario 5 B 7| Xzv7 0
XZ¥8 g Daniel 3 B 8| xzve 1
XZ¥9 3 Alejandro 3 B 9| xZv9 1
XZY10 3 Pablo 3 c 10|  XZY1o 1
XZvil 4 Martin 3 c 11| XZ¥1l 1
XZY12 4 Miguel 3 c 12| XZ¥12 1
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Figura 19

Figura 18: Elaboracién Propia.

RESUMEN DE REQUERIMIENTOS:

ID Requerimiento

Nombre de Requerimiento.

RFO1 Autenticacion de Administrador.

RF02 Autenticacion de Instructor.

RFO3 Autenticacion de Estudiante.

RFO4 Alta Estudiante.

RFO5 Alta Instructor.

RFO6 Alta Taller.

RFO7 Alta Estudiante en Taller

RF08 Validaciéon de texto en campo usuario.
RF09 Validacion de texto en campo contrasefa.
RF10 Validaciéon de texto en campo nombre.
RF11 Validacion de texto en campo apellidos.
RF12 Validacion de texto en campo CURP.
RF13 Validaciéon de texto en campo teléfono.
RF14 Boton registrar .

RF15 Botdn regresar.
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RF16 Botdn cancelar.
RF17 Validacién de formato en campo correo.
RF18 Validacién de duplicidad en campo CURP.
RF19 Validacion de duplicidad en campo cdédigo.
RF20 Validacién de formato en cddigo.
RF21 Validacién de duplicidad de campos en formulario alta alumnos.
RF22 Validaciéon de duplicidad de campos en formulario alta instructor.
RF23 Validacién de duplicidad de campos en formulario alta taller.
RF24 Baja taller.
RF25 Baja Instructor.
RF26 Baja Estudiante de taller.
RF27 Baja Estudiante.
RF28 Modificar Instructor.
RF29 Modificar Taller.
RF30 Modificar Estudiante.
RF31 Consultas estudiantes en taller.
RF32 Consulta Estudiantes.
RF33 Consulta Instructores.
RF34 Consulta Talleres.
RF35 Control de acceso a usuarios no logueados.
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RF36 Script de derechos de la pagina.
RF37 MySQL
RF38 PHP
RF39 CSS
RF40 HTML
RF41 Alta Supervisor.
RF42 Modificar Supervisor.
RF43 Eliminar Supervisor.
RF44 Boton de asistencias.
RF45 Botdn guardar asistencias.
RF46 Botdn generar constancia.
RF47 Botdn Imprimir constancia.
RF48 Botdn Solicitar Apertura.
RF49 Registro de asistencia a la base de datos.
RF50 Finalizar sesion estudiante.
RF51 Finalizar sesién instructor.
RF52 Finalizar sesiona ministrador.
RF53 Menu principal pagina administrador.
RF54 Menu principal pagina Instructor.
RF55 Menu principal pagina Estudiante.
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RF56 Botdn iniciar terminar sesion.

RF57 Boton talleres.

RF58 Boton estudiantes.

RF59 Botdn instructores.

RF60 Boton darse de alta.

Tabla 1. Resumen de requerimientos Funcionales.

RNFO1 Logotipos de la institucidn.

RNF02 Colores amigables y en armonia.

RNFO3 Aspecto atractivo.

RNFO4 Facil de usar.

RNFO5 Disefio intuitivo.

RNFO6 Tipo de letra del sistema.

RNFO7 Tipo de letra de la constancia.

RNFO8 Menu lateral.

RNF09 Cambio de tono en botones al pasar el mouse.
RNF10 Cambio de tono en botones al dar clic.

Tabla 2. Resumen de requerimientos no Funcionales.
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PRUEBAS Y VALIDACION

Plan de Pruebas

Pruebas de Funcionalidad

Se han implementado las pruebas que ayudan a localizar los
errores de
funcionalidad del sistema, las principales funciones del sistema
son: Accesibilidad segura,
Validacién de datos, Registro de Informacién en la base de

datos y consulta de Informacién.

Pruebas de Compatibilidad

El sistema ha sido instalado en un servidor web por lo que las
pruebas de compatibilidad se centraron
en que la aplicacién fuera compatible con los navegadores

Firefox y Crome ya que son los mas utilizados.

Pruebas de Robustez

Se verificd que el sistema respondiera de manera dptima aun
cuando hay una gran cantidad de

usuarios conectados simultdaneamente en el sistema.

Tabla 3.
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COMPETENCIAS PROFESIONALES

General
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