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Capitulo 1: Introduccion

1.1 Planteamiento del problema

La sociedad del conocimiento y la educacion digitalizada se ha inmiscuido poderosamente en
las aulas de educacion bésica y superior. EI alumnado que se atiende en dichos niveles, le es
familiar el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion como parte de su proceso
de aprendizaje y me temo que muchos de los docentes que estamos frente a grupo, ain le

tememos a su utilizacion.

Si anteriormente el aprendizaje se mediaba a través de la oralidad, luego de la imagen vy el
sonido, ahora no nos resulta extrafio que los procesos de aprendizaje estan fuertemente
influenciados por la digitalizacién y manejo de dispositivos electronicos, propios de los alumnos

que atiendo en nivel bachillerato, que algunos autores denominan como “nativos digitales”.

Marc Prensky (1991), en su obra Digital Natives, Digital Immigrants, identifica como nativo
digital a todo aquel sujeto que nacié a partir de 1982 donde se inicia la comercializacion de todo
lo digital. Los nativos digitales, nacieron y crecen con las nuevas tecnologias, como parte de su

entorno familiar y social cotidiano, y por ende, como parte de su proceso de aprendizaje.

Por su parte, Piscitelli (2010), explica varias caracteristicas del alumnado del Siglo XXI,
donde resalta la capacidad multisensorial de los alumnos actuales ya que en el uso de los
dispositivos moviles, las apps del smartphone o tablet que utilizan, enfocan todos los sentidos a la

vez y no solo la vista y el oido como anteriormente se estilaba como via de aprendizaje.

El referido autor comenta también, que otra de las caracteristicas del alumnado del siglo
XXI, es que han creado un nuevo sistema de lenguaje y comunicacion que utiliza
preponderamente los medios digitales y las redes sociales como medio de socializacion y

comunicacion de su conocimiento del mundo.

Y quizé la diferencia mayor de los nativos digitales y los migrantes digitales, es el pensamiento
no-lineal que han estructurado. EIl alumno del Siglo XXI, tiene muchas opciones de como hacer
las cosas; no se conforma con seguir pasos y metodologias dadas por alguien ajeno ya que es

autonomo en su proceso de aprendizaje.



Una ultima caracteristica que identifico expeditamente entre mi alumnado es lo que citan
Ferndndez y Delavaut (2008) siguiendo a Bayne (2000) y Mayes (1990), acerca de la habilidad
de la hipermedia entre el alumnado del Siglo XXI ya que consideran esta habilidad, permite que
el estudiante piense en términos de efectos y causas multiples e interdependientes. Es decir, “los
estudiantes de hoy, se acostumbran a hallar conexiones entre varios sucesos lo que estimula
procesos de integracion y contextualizacién de una forma dificilmente alcanzable mediante

técnicas de presentacion secuenciales” (p.124).

Ante esta realidad, descubro la necesidad de adecuar mi practica docente a los retos propios
de esta era digital y a los cambios que exige en nuestro quehacer la generacién de alumnos
nativos digitales y del siglo XXI que procesan y aprenden de forma diversas a nosotros, los

docentes, que en su mayoria somos migrantes digitales.

Ello me lleva a preguntarme y son las lineas de investigacion que deseo seguir en mi
proyecto de investigacion: ;como ensefiar Historia de México a un alumnado como el del Siglo
XXI? ¢cémo adecuar mi practica pedagogica en la ensefianza de la Historia ante los retos de la
digitalizacion educativa? ;qué herramientas digitales utilizar para mediar el aprendizaje y que les

sea significativa a los nativos digitales en el area de la Historia para alumnos de bachillerato?

1.2 El estado del arte

El uso de plataformas digitales o entornos virtuales de aprendizaje en la educacién del Siglo
XXI, ha venido a dinamizar de manera transformadora el acto educativo y la experiencia de

aprendizaje de muchos alumnos en la actualidad.

1.2.1 Educacidn a distancia y los entornos virtuales de aprendizaje

Para explicar la construccion de un Entorno Virtual de Aprendizaje debemos antes fincar su
viabilidad a partir de la Teoria de la Educacion a Distancia que siguiendo lo analizado por Garcia
Aretio (1999:44), comenta que “la educacion a distancia es una metodologia, modalidad, un

sistema o subsistema educativa..”, de la cual hoy en dia ya es ocioso discutir sobre su efectividad

L

(&)



y eficiencia para construir aprendizaje de manera autbnoma de parte del alumnado ya que durante

mas de 20 afios de su aplicacion en procesos de aprendizaje.

Ahora bien, se constata del éxito del aprendizaje a través estos entornos de aprendizaje
debido a las caracteristicas que estos entornos poseen a través de herramientas propias de la
virtualidad tales como foros, espacios de colaboracion entre alumnos, materiales a disposicion del
alumnado, estrategias e instrumentos de evaluacion claros y objetivos que ayudan a autoevaluar y

medir el progreso del estudiante.

Lo anterior sdlo se logra si el disefio del entorno virtual de aprendizaje considera los
objetivos de aprendizaje, la secuenciacion de los contenidos, los recursos a utilizar, los
instrumentos de evaluacion aplicados en el momento y la forma correcta, y la adecuacion de los
aprendizajes a los ritmos, tiempos y estilos de aprendizaje de los alumnos (Garcia Aretio,
1994:50)

Tal como refiere Joseph M. Boneu (2007:37) acerca del e-learning donde menciona que “es
una forma de utilizar la tecnologia para distribuir materiales educativos y otros servicios,
permitiendo establecer un canal de retorno entre profesores y alumnos utilizando la tecnologia

web y distribuyéndose por internet”.

Dentro de las herramientas que ofrece un entorno virtual de aprendizaje, se pueden encontrar
herramientas orientadas al aprendizaje tales como foros, proporciona diversos formatos de
material que construye el aprendizaje, herramientas de comunicacion asincrona a alumnos o a

tutor (mensajes directos) y videoconferencias.

También ofrece herramientas para cumplir de manera puntual las evidencias de aprendizaje
tales como calendario de actividades y progreso lo que ayuda a que administremos de manera
asertiva nuestro tiempo personal. Estas herramientas responden de manera directa la descripcion
que hace Boneu sobre las herramientas que debiese de tener todo entorno virtual de aprendizaje y
lograr el e-learning (Boneu, 2007:41).

La utilizacion de un entorno virtual de aprendizaje ayuda a que dentro del mundo de la
virtualizacion en el cual los alumnos estan inmersos, se ayude a construir aprendizaje partiendo

de sus intereses y colaborando en la construccion de aprendizajes significativos del alumnado,
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siguiendo las estrategias explicadas por Cabero (2006) donde a través del “E-learning (aquella
técnica de ensefianza-aprendizaje que se da en linea o de forma electronica); B-learning
(estrategia de redisefio de un curso donde los métodos y los recursos de la ensefianza presencial y
a distancia se entremezclan); y M-learning (es la capacidad de un usuario de aprender en todas
partes y en todo momento sin una conexion fisica y permanente a redes de cable, es decir, puede

lograr aprendizajes a través de dispositivos moviles o portatiles)”

L

Por ultimo, Garcia Aretio (2012) comenta que el cambio que se enfrentan los alumnos y

profesores en la sociedad actual para seguir aprendiendo y apunta que hoy no se trata de educar
igual o por lotes al alumnado, sino a potencializar los talentos que cada uno posee a través de la

educacion virtual, centrandose en las necesidades propias del estudiante.

1.3 Diagnostico sociopsicopedagdgico

El presente diagnostico sociopsicopedagogico contempla las principales caracteristicas
sociales, psicoldgicas y pedagdgicas que implican un planificacion estratégica para el grupo de
Cuarto Semestre Grupo “B” Turno Vespertino de la Escuela Preparatoria Regional de Tepatitlan
Modulo Acatic, donde se aplicaron los siguientes instrumentos: “Test de deteccion de
inteligencias multiples” disefiado por Howard Gardner (2015), el instrumento de “Historial
Académico” (Lopez:2015), el instrumento psicopedagdgico “Entornos sociales” (Lopez:2015),
“Test sobre el aprendizaje de la Historia” (Adaptacion de Casal:2010) y “Fichas de datos de

alumno” de creacion propia y aplicacion anual a los padres de familia de la institucion escolar.

1.3.1 Contexto escolar

Para describir el contexto familiar de los alumnos que atiendo, deseo partir antes
describiendo las caracteristicas principales del municipio de Acatic ubicado en los Altos de
Jalisco, donde se encuentra la Escuela Preparatoria Regional de Tepatitlan Mdédulo Acatic

ubicada en la Col. Los Ranchitos del municipio.



1.3.2 Ubicacién geogréfica

La escuela preparatoria se encuentra ubicada en el municipio de Acatic, Jalisco en Avenida
Solidaridad # 75, Colonia “Los Ranchitos”, colindando con la calle Escuela Digna y con el
camino vecinal a la barranca. La escuela se ubica a dos kilometros de la cabecera municipal y se

accesa a ella a través de camino asfaltado y que se encuentra con caserio disperso.

El plantel estd situado en una colonia de reciente creacion debido a la instalacion de
fabricas de plasticos que se avecindaron a las orillas de la cabecera municipal, originando

movilizacion de la poblacion creando zonas habitacionales contiguas a las fabricas.

Cuenta con acceso a dos vialidades importantes: prolongacion Andrés Figueroa y camino
vecinal sin nombre. Se encuentra rodeado por fabricas, talleres de fabricacion de teja y ladrillo
artesanal y algunas viviendas pequefias, ademas de vecindades, lotes baldios, granjas porcicolas
y esta contigua a dos centros escolares.

1.3.3 Servicios publicos

Acorde a las encuestas que se aplicaron a los padres de familia al inicio del ciclo escolar, se
identifica que el 82% de las casas-habitacion del alumnado poseen servicios basicos de luz, agua
potable y drenaje. EI 18% restante, las colonias y rancherias de las cuales proceden no cuentan
con agua potable, alcantarillado o luz eléctrica. No existen rutas de camién que lleguen a la
colonia donde se ubica la escuela, por lo que alumnado se traslada a pié, bicicleta 0 motocicleta.
Este es un factor que en ocasiones dificulta el desarrollo académico de algunos alumnos ya que
en época de lluvia o invierno, las ausencias del alumnado son frecuentes debido a que no poseen

medio de transporte en la familia para accesar a la escuela.

1.3.4 Nivel socioecondémico

El nivel socioeconémico de la comunidad es medio-bajo de acuerdo a los datos que arroja
Instituto de Informacion Estadistica y Geografica (IIEG:2016) en su sitio web. ElI 78% de la
poblacién escolar es urbana y el resto es de comunidades rurales contiguas al centro escolar. La
colonia se caracteriza por contar con fabricas, talleres de ladrillo y establos, en los cuales

laboran los padres y madres de familia. Esto impacta debido a que un gran nimero de



adolescentes que asisten a la escuela presentan problemas econémicos en el hogar, decidiendo
trabajar y estudiar para apoyar al ingreso familiar, reduciendo asi notablemente el grado de
aprovechamiento escolar en casi el 35% del alumnado.

Segun datos del Consejo Estatal de Poblacién del estado de Jalisco (COEPO:2012) en su
publicacion de “indice de desarrollo municipal”, las colonias y localidaes rurales de donde
proviene los alumnos, se caracterizan por tener indices de marginacion y rezago escolar.
Ademas, cercano al plantel hay presencia de pandillas que generan violencia en la colonia y

afectando en la asistencia de algunos alumnos en la escuela.

1.3.5 Problematicas sociales

La escuela se sitla en una colonia de reciente creacion donde la mayoria de los habitantes son
fruto de la migracion laboral propia de la region produciendo al interno de la colonia conflictos
por rasgos culturales que chocan entre las familias que habitan la colonia. Ademas existen
problemas de pandillerismo, violencia, venta de bebidas embriagantes y drogas. Dichos
problemas afectan al alumnado, debido a que algunos se involucran en el pandillerismo

distrayéndolos de su desarrollo académico y en otros, el consumo de sustancias estupefacientes.

1.3.6 Nivel educativo y situacién familiar

La dinamica familiar es un aspecto que incide primordialmente en el proceso de
aprendizaje, segun las encuestas aplicadas al inicio del ciclo, los tipos de familia presentes en el
centro escolar son: familias nucleares 34%, familias monoparentales 45% y familias extendidas
21%.

Los principales empleos de los jefes de familia son 65% obreros de fabricas, 20%
campesinos y ganaderos, 19% albafiiles, herreros y comerciantes, el 1% son profesionistas.
Ademaés se ha detectado que un nimero considerado de alumnos no viven con sus padres, sino
con sus abuelos o parientes cercanos debido a la migracion hacia Estados Unidos propia del
municipio.

Ahora bien sobre el nivel de escolaridad de los padres se pudo investigar que el 70 % de los
padres de familia no terminaron la educacion basica. Estas y otras situaciones provocan que los

padres no estén al pendiente del proceso educativo de sus hijos. ES necesario mencionar que se
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percibe de manera notable que los alumnos no cuentan con apoyo o supervision paterna y
cuando se les deja alguna tarea es dificil que los padres de familia ayuden a sus hijos debido a

sus horarios laborales y pocos niveles de escolaridad.

1.3.7 Capital cultural

En el municipio existen pocos eventos culturales, no hay teatros ni museos. La mayoria del
alumnado no conoce lugares artisticos y por lo comin un 60% de los alumnos pasan el tiempo
en casa sin la supervision de un adulto siendo su principal actividad observar la TV, el uso de
celulares y computadoras, o en algunos casos los alumnos cuidando a sus hermanos menores y
otros en deambulando en las calles de la colonia. En contraste el 85% del alumnado encuestado

posee celulares con acceso a internet y con aplicaciones descargables.

1.4 Caracteristicas académicas del grupo escolar
1.4.1 Composicion genérica

El alumnado que se atiende es el cuarto semestre grupo “B” turno vespertino en la unidad
de aprendizaje de Democracia y Soberania Nacional (Historia de México) (SEMS-UDG:2015)
son 34 alumnos de los cuales, 19 son mujeres y 15 son hombres, cuyas edades oscilan entre los
16 y 18 afios. EI 80% del alumnado es originario de la localidad y el 20% restante son migrantes
internos avecindados en la localidad en los ultimos meses. El 64% de los alumnos provienen de
familias constituidas de manera completa y el 36% restante, de familias monoparentales.

1.4.2 Perfil congnitivo

Se identifico después de aplicado el test de inteligencias de Gardner (2015), que el 38%
poseen inteligencia de tipo corporal-kinestésica, 23% son ldgicos- matematicos, 20% son
visuales-espaciales, 12% poseen inteligencia naturalista, 3% interpersonal y 3% intrapersonal.
El 60% de los estudiantes refiere agradarle trabajar académicamente por equipos.

El 45% de los entrevistados refiere no agradarle la clase de Historia por considerarla
aburrida, con actividades de clase poco atractivas o en su caso demasiado repetitivas. Ademas el

70% de los alumnos que participaron en la entrevista refieren que las clases donde solo
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escuchan al profesor y tienen pocos momentos de participacion como alumnos, les parece E—
aburrida y tediosa. =i

Entre las actividades que mayormente les gustaria realizar en la clase son las narraciones,
dramatizaciones, relatos, mapas conceptuales y maquetas. Por ultimo, el 88% del alumnado dijo
interesarle aprender Historia empleando redes sociales y plataformas digitales y utilizando

celulares y tablets.

1.4.3 Potencialidades y areas de mejora del grupo escolar.

Acorde a la evaluacion diagndstica que se les aplico al grupo de alumnos y a los
aprendizajes esperados que contemplan los planes y programas para las unidad de aprendizaje
“Democracia y soberania nacional (Historia de México) (SEMS-UDEG:2015), se puede
considerar que dentro de las competencias a desarrollar en el nivel educativo mencionado que
resultaron con mayor deficiencia fue:

- Organizar por etapas y cronoldgicamente hechos y procesos de la Historia de México.
Lo que nos lleva a considerar que dentro de las competencias que se favorecen en la Unidad de
aprendizaje de “Democracia y soberania nacional” (Historia de México), no se esta logrando
el alcance de la competencia de la “Comprension del tiempo y del espacio historicos”.

Ademaés considero que deben de aprender a utilizar de manera constructiva los dispositivos
electronicos (celulares y tablets) en beneficio de la construccion de su aprendizaje y no como
medio de distraccion y en menoscabo de su proceso de adquisicién de conocimientos.

Segun la observacion de clase que se ha venido realizando en el grupo de Tercero “B”, se
advierte que a los alumnos les agrada el trabajo colaborativo y el manejo de variada informacién
historica, no solo el libro de texto. EI 70% del alumnado poseen habilidades cognoscitivas que
les ayuden a discriminar informacion primaria de la secundaria. Ademas, el 100% del alumnado
es prefiere la manipulacion de dispositivos electronicos para el desarrollo de actividades de
aprendizaje y socializan los logros aprendidos a través de las mismas herramientas digitales.
Por altimo, se percibe en mas del 40% del alumnado habilidades para estructurar la informacion

a través del manejo de mapas conceptuales y organizadores graficos.



1.5 Justificacion del proyecto de aprendizaje E—
Las herramientas que se utilizan para la comunicacion asincrona de los estudiantes en los

entornos virtuales de aprendizaje (EVA) permite la socializacion de lo aprendido y la

construccion del aprendizaje de manera colaborativa, centrando el aprendizaje en las necesidades

del alumno y promoviendo en éste, el monitoreo de su propio aprendizaje y construir su

aprendizaje las 24 hrs. del dia si lo desea el alumno sin la necesidad de la presencialidad

mediante el uso de una plataforma virtual disefiado a exprofeso con materiales, actividades de

aprendizaje y de socializacion entre alumnos de cualquier parte del globo.

Es importante contribuir en la construccion o reconstruccion de otro modelo educativo ya
que el que impera en muchas instituciones educativas ya no responde a las caracteristicas
culturales del alumnado. Ademas, debido a que le modelo educativo que se aplica en varias
instituciones educativas no responde a las expectativas del alumnado ya que fue preconcebido

para otra época y otro momento social.

No podemos dejar de lado que la mayoria del alumnado pertenece a una generacion que
media su aprendizaje a través de las tecnologias de la informacion, lo que algunos teéricos le
llaman “nativos digitales”, por lo que resulta incoherente pedagogicamente hablando construir un
modelo educativo que deje fuera dichas herramientas de mediacion del aprendizaje, por lo que

urge reconstruir otro modelo educativo que responda a esta generacion de alumnos.

En especial en el area de la ensefianza de la Historia de México, que pareciera ser asedio y
presenta tedio entre el alumnado de bachillerato, ya que como lo sugiere la investigadora del
Instituto Nacional de Estudios Histdricos de las Revoluciones Mexicanas (INEHRM), Patricia
Galeana, “se reprueba mas la materia de historia que la de matematicas™, seglin datos del
INERHM referenciados por el periddico Excélsior hace meses; quiza la solucion apunta a ensefiar
la historia desde una visién mas digital y no sélo oral o escrita, es decir, reconstruir nuestra
practica docente mediando nuestra accion pedagdgica con elementos propios de la era digital y
facultando el proceso de aprendizaje mas ad hoc, al nativo digital que tenemos en las aulas de

bachillerato.

1 Tomado de: http://www.excelsior.com.mx/nacional /2014/03/27/950909



http://www.excelsior.com.mx/nacional/2014/03/27/950909

1.6 Objetivo _@

1.6.1 Objetivo general o
Explorar el uso pedagdgico de un entorno virtual de aprendizaje que fortalezca la
construccion de aprendizajes significativos, entre alumnos de cuarto semestre de bachillerato en
la unidad de aprendizaje de Historia de México para determinar el correcto disefio y
secuenciacion de las actividades, que coadyuven al logro de las competencias educativas

estipuladas dentro de la Reforma Integral de Educacién Media Superior.

1.6.2 Objetivos particulares

1. Describir al tipo de alumnado actual que media el aprendizaje a través de los medios
digitales y el ambiente-proceso de aprendizaje que es necesario construir conocimiento.

2. Explorar el uso de los entornos virtuales de aprendizajes para facultar procesos de
aprendizaje desde las teorias constructivistas y conectivistas.

3. Disenar el entorno virtual de aprendizaje con herramientas propias de las tecnologias de la
informacidn con contenidos propios de la unidad de aprendizaje de Historia de México.

4. Comprobar el nivel de logro de competencias educativas alcanzado a través del uso del

entorno virtual de aprendizaje.

1.7 Relevancia y pertinencia del problema

La sociedad del conocimiento y la educacién digitalizada se ha inmiscuido poderosamente
en las aulas de educacion basica y superior. EI alumnado que se atiende en dichos niveles, le es
familiar el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién como parte de su
proceso de aprendizaje y me temo que muchos de los docentes que estamos frente a grupo, ain

le tememos a su utilizacion.

Si anteriormente el aprendizaje se mediaba a través de la oralidad, luego por la imagen y el

sonido; ahora no resulta extrafio que los procesos de aprendizaje estan fuertemente influenciados



por la digitalizacion y manejo de dispositivos electronicos, propios de los alumnos que atiendo
en nivel bachillerato, que algunos autores como Prensky (1991), denominan como “nativos
digitales” a aquellos nacidos después de 1982 donde se inicia la comercializacion de todo lo
digital. Los nativos digitales, nacieron y crecen con las nuevas tecnologias, como parte de su

entorno familiar y social cotidiano, y por ende, como parte de su proceso de aprendizaje.

Por su parte, Piscitelli (2010), explica varias caracteristicas del alumnado del Siglo XXI,
donde resalta la capacidad multisensorial de los alumnos actuales ya que en el uso de los
dispositivos moviles, las apps del smartphone o tablet que utilizan, enfocan todos los sentidos a

la vez, ya no solo la vista y el oido, como anteriormente se estilaba como vias de aprendizaje.

El referido autor comenta también, que otra de las caracteristicas del alumnado del siglo
XXI, es que “han creado un nuevo sistema de lenguaje y comunicaciéon que utiliza
preponderamente los medios digitales y las redes sociales como medio de socializacion y

comunicacion de su conocimiento del mundo” (Piscitelli:2010).

Otra caracteristica de acuerdo con Mayes (1990) y Bayne (2000) citado que por Fernandez
y Delavaut (2008:124)) es de la habilidad de la hipermedia entre el alumnado del Siglo XXI ya
que consideran esta habilidad, permite que el estudiante piense en términos de efectos y causas
multiples e interdependientes. Es decir, “los estudiantes de hoy, se acostumbran a hallar
conexiones entre varios sucesos lo que estimula procesos de integracion y contextualizacion

de una forma dificilmente alcanzable mediante técnicas de presentacion secuenciales”.

Ante esta realidad, es necesario adecuar la practica docente a los retos propios de esta era
digital y a los cambios que exige en nuestro quehacer la generacion de alumnos nativos digitales

y del siglo XXI gque procesan y aprenden de forma diversas a nosotros.

No podemos dejar de lado que la mayoria del alumnado pertenece a una generaciéon que
media su aprendizaje a través de las tecnologias de la informacion, lo que algunos tedricos le
llaman “nativos digitales”, por lo que resulta incoherente, pedagdgicamente hablando, construir
un modelo educativo que deje fuera dichas herramientas de mediacion del aprendizaje, por lo

que urge reconstruir otro modelo educativo que responda a esta generacion de alumnos.

Ello me lleva a preguntarme y son las lineas de investigacion que deseo seguir en mi

proyecto de investigacion: ;como ensefiar Historia de México a un alumnado como el del Siglo
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XX1? ¢como adecuar mi practica pedagogica en la ensefianza de la Historia ante los retos de la
digitalizacion educativa? ¢que herramientas digitales utilizar para mediar el aprendizaje y que =

les sea significativa a los nativos digitales en el area de la Historia para alumnos de bachillerato?



Capitulo 2: Fundamento teorico

2.1 Educacion a distancia y los entornos virtuales de aprendizaje

Para explicar la construccion de un Entorno Virtual de Aprendizaje debemos antes fincar su
viabilidad a partir de la Teoria de la Educacién a Distancia que siguiendo lo analizado por
Garcia Aretio (1999:44), comenta que “la educacion a distancia es una metodologia,
modalidad, un sistema o subsistema educativa..”, de la cual hoy en dia ya es ocioso discutir
sobre su efectividad y eficiencia para construir aprendizaje de manera autdnoma de parte del

alumnado ya que durante méas de 20 afios de su aplicacion en procesos de aprendizaje.

Ahora bien, se constata del éxito del aprendizaje a traves estos entornos de aprendizaje
debido a las caracteristicas que estos entornos poseen a través de herramientas propias
de la virtualidad tales como foros, espacios de colaboracion entre alumnos, materiales a
disposicion del alumnado, estrategias e instrumentos de evaluacion claros y objetivos que

ayudan a autoevaluar y medir el progreso del estudiante.

La utilizacién de un entorno virtual de aprendizaje ayuda a que dentro del mundo de la
virtualizacion en el cual los alumnos estan inmersos, se ayude a construir aprendizaje partiendo
de sus intereses y colaborando en la construccion de aprendizajes significativos del alumnado,
siguiendo las estrategias explicadas por Cabero (2006) donde a través del “E-learning (aquella
técnica de ensefianza- aprendizaje que se da en linea o de forma electrénica); B-learning
(estrategia de redisefio de un curso donde los métodos y los recursos de la ensefianza presencial y
a distancia se entremezclan); y M-learning (es la capacidad de un usuario de aprender en todas
partes y en todo momento sin una conexion fisica y permanente a redes de cable, es decir, puede
lograr aprendizajes a través de dispositivos moviles o portatiles)”

Tal como refiere Joseph M. Boneu (2007:37) acerca del e-learning donde menciona que “es
una forma de utilizar la tecnologia para distribuir materiales educativos y otros servicios,
permitiendo establecer un canal de retorno entre profesores y alumnos utilizando la tecnologia

web y distribuyéndose por internet”.

Dentro de las herramientas que ofrece un entorno virtual de aprendizaje, se pueden encontrar
herramientas orientadas al aprendizaje tales como foros, proporciona diversos formatos de

material que construye el aprendizaje, herramientas de comunicacion asincrona a alumnos o a

-



tutor (mensajes directos) y videoconferencias.
Por Gltimo, Garcia Aretio (2012) comenta que el cambio que se enfrentan los alumnos y
profesores en la sociedad actual para seguir aprendiendo y apunta que hoy no se trata de educar
igual o por lotes al alumnado, sino a potencializar los talentos que cada uno posee a través de la

educacidn virtual, centrandose en las necesidades propias del estudiante.

2.2 Conceptos a aplicar en el proyecto
2.2.1 Aprendizaje significativo

Los proceso de aprendizaje actual deben de tender a unir lo analizado en el aula con las

practicas cotidianas para poder hablar de un aprendizaje que sea significativo para el alumnado.

Ya que para Ausubel, tedrico del aprendizaje es quien desarrolla el término de “aprendizaje
significativo”, que siguiendo la obra de Méndez (2008:91) considera que “el aprendizaje es un
proceso por medio del cual se relaciona nueva informacién con algin aspecto ya existente en la
estructura cognitiva de un individuo y que sea relevante para el material que se intenta

aprender”’.

El aprendizaje debe necesariamente tener significado para el estudiante, ya que si se carece
de sentido no solo se olvidara rapidamente, sino que no se puede relacionar con otros datos

estudiados previamente ni aplicarse a la vida de todos los dias.

2.2.2 Nativos digitales y modelos de aprendizaje efectivos

Siguiendo lo analizado por Garcia Portillo (2009), describe a los nativos digitales como
individuos que pueden hacer varias cosas al mismo tiempo: son multitarea. Afrontan distintos
canales de comunicacion simultaneos, prefiriendo los formatos gréficos a los textuales. Utilizan
el acceso hipertextual en vez del lineal. Funcionan mejor trabajando en red. Y prefieren los

juegos al trabajo serio.

Y en su caso, Cabra Torres (2010) refiere que el término nativos digitales, millenials,
google generation, no son mas que emplear el concepto de generacion como criterio tanto para

pensar en la transformacién del proceso educativo, como en las modificaciones de las




caracteristicas demograficas de los estudiantes y en los comportamientos relacionados con
estilos de aprendizaje.

Ahora bien, si se busca entender a dichos sujetos en ambientes pedagdgicos, habra que
considerar lo dicho por Skiba y Barton (2003) que reportan que el cambio mas contundente de
las nuevas generaciones tiene lugar en términos de: “las diferencias cognitivas expresadas en las
formas de aprender y de comunicar, las competencias digitales, el aprendizaje experiencial y
activo, el gusto por la interactividad y el trabajo en colaboracion y la inmediatez y conectividad

que les caracteriza”.

2.2.3 Entornos virtuales de aprendizaje

El uso de plataformas digitales o entornos virtuales de aprendizaje en la educacion del Siglo
XXI, ha venido a dinamizar de manera transformadora el acto educativo y la experiencia de
aprendizaje de muchos alumnos en la actualidad, brindando entonces un area de oportunidad

para la construccion de aprendizajes de manera significativa.

Para explicar la construccion de un Entorno Virtual de Aprendizaje debemos antes fincar su
viabilidad a partir de la Teoria de la Educacién a Distancia que siguiendo lo analizado por
Garcia Aretio (1999:44), comenta que “la educacién a distancia es una metodologia,
modalidad, un sistema o subsistema educativa..”, de la cual hoy en dia ya es ocioso discutir
sobre su efectividad y eficiencia para construir aprendizaje de manera autbnoma de parte del
alumnado ya que durante mas de 20 afios de su aplicacion en procesos de aprendizaje. Ahora
bien, se constata del éxito del aprendizaje a través estos entornos de aprendizaje debido a las
caracteristicas que estos entornos poseen a través de herramientas propias de la virtualidad tales
como foros, espacios de colaboracion entre alumnos, materiales a disposicion del alumnado,
estrategias e instrumentos de evaluacion claros y objetivos que ayudan a autoevaluar y medir el

progreso del estudiante.

Lo anterior s6lo se logra si el disefio del entorno virtual de aprendizaje considera los
objetivos de aprendizaje, la secuenciacion de los contenidos, los recursos a utilizar, los
instrumentos de evaluacion aplicados en el momento y la forma correcta, y la adecuacion de los

aprendizajes a los ritmos, tiempos y estilos de aprendizaje de los alumnos (Garcia Aretio,

©)
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1994:50).

2.3 Teorias educativas a aplicar

El proyecto de investigacion se sustentara a través de la dptica de tres teorias pedagogicas:

constructivismo, aprendizaje significativo y conectivismo.

2.3.1 Constructivismo
Para Blanco y Sandoval (2014:21) el constructivismo es “entregar las herramientas
necesarias para que ‘el otro” construya su propio aprendizaje, de esta manera el aprendizaje

toma sentido en la vida de quien aprende”.

Siguiendo a Barriga Arceo y Herndndez Rojas (1999), para construir el aprendizaje desde

un enfoque constructivista se considera que’

« El aprendizaje es un proceso constructivo interno, autoestructurante.

« El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo.

» Punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos previos.

« El aprendizaje es un proceso de (re) construccion de saberes culturales.

» El aprendizaje se facilita gracias a la mediacion o interaccion con los otros.
« El aprendizaje implica un proceso de reorganizacion interna de esquemas.

« El aprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el alumno ya sabe con lo

que deberia saber.

2.3.2 Aprendizaje significativo

Para Ausubel, citado en Méndez (2008), el aprendizaje es un proceso por medio del cual se
relaciona nueva informacion con algln aspecto ya existente en la estructura cognitiva de un
individuo y que sea relevante para el material que se intenta aprender. El aprendizaje debe

necesariamente tener significado para el estudiante, ya que si se carece de sentido no sélo se
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olvidaré rapidamente, sino que no se puede relacionar con otros datos estudiados previamente ni

aplicarse a la vida de todos los dias.

2.3.3 Conectivismo

Siguiendo lo expuesto por Rodriguez & Molero (2009), describen al conectivismo como la
“teoria del aprendizaje para la era digital que ha sido desarrollada por George Siemens basado
en el anélisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, para
explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente vivimos, nos

comunicamos y aprendemos.

Segun la teoria de Siemens (2004) y Leal Fonseca (2007), consideran que el aprendizaje es
un proceso que ocurre al interior de ambientes difusos de elementos centrales cambiantes, que

no estan por completo bajo control del individuo.

El aprendizaje (definido como conocimiento aplicable) para los autores mencionados puede
residir fuera de nosotros (al interior de una organizacion o una base de datos), esta enfocado en
conectar conjuntos de informacion especializada, y las conexiones que nos permiten aprender

mas tienen mayor importancia que nuestro estado actual de conocimiento.

Por ultimo, sobre la accion del docente en esta corriente pedagdgica, segun lo expuesto por
Siemens (2006), el docente se encarga de planificar el aprendizaje como un proceso de creacion

de redes conectadas como fuentes de informacion especializadas.

2.4 Fundamentos didactico-pedagdgico a implementar en proyecto de intervencion educativa.

2.41 Postulados constructivistas

Para los constructivistas, segun el Centro Virtual de aprendizaje del ITESM (2010), “el
aprendizaje es un proceso activo en el cual el aprendiz construye nuevas ideas o conceptos
basados en sus conocimientos anteriores. Lo importante es el proceso no el resultado. El
aprendiz selecciona y transforma informacion, construye hipotesis y toma decisiones basandose

en una estructura cognitiva”.
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24.2 Postulados conectivistas

En el caso de los que promueven el conectivismo, consideran que el conocimiento es
resultado de la conexion que genera el alumno ente diversas fuentes de conocimiento que se
encuentran fuera del alumno y de forma no lineal. Por lo que el docente debe de planificar el
aprendizaje como un proceso de creacion de redes conectadas como fuentes de informacién

especializadas.

2.4.3 Postulados de aprendizaje significativo

En el caso de los que promueven en aprendizaje significativo, tales como Solano Alpizar
(2009:121), consideran que “el aprendizaje es un proceso activo donde los alumnos y alumnas
en interaccion con el medio elaboran sus propios aprendizajes”. Por ello promoverdn un
aprendizaje concebido como un proceso social que genera procesos psicolégicos como la

comunicacion, el lenguaje y el razonamiento.

2.5 Estrategias innovadoras de ensefianza-aprendizaje en Historia

Se constata desinterés en el estudio de la Historia y entre las razones por las cuales se
advierten dicho desinterés por parte de los alumnos, se identificd que tal como menciona Casal
(2010:76) citando a su vez a Carretero, Pozo y Asencio (1989:213-216) que

La ensefianza aplicada en las aulas escolares se basa en una idea muy simple: repetir
listas de héroes, batallas, hechos y fechas. Es decir, la palabra clave del proceso de
ensefianza—aprendizaje de la historia asi planteado es memorizar, partir del principio
que cuanto mas se repite mas se aprende, es decir "[...] que el aprendizaje tiene por
funcion reproducir conocimientos, no elaborados, y por ello la Unica estrategia

posible es repetirlo hasta el hastio.

Lo anterior, nos lleva a discutir sobre la viabilidad de aplicar dentro del proceso de
aprendizaje del contenido historico, un cambio de paradigma educativo donde el docente
“plantee intenciones y objetivos diferentes a los que tenia la acumulacion de saberes historicos,
ya que ya no se trata sélo de que el alumno sume conocimientos, sino de que éstos le sirvan para

analizar la realidad que lo rodea” (Casal, 2010).

Reafirmando esta idea de ensefiar Historia sin memorizar, Maria Teresa Gonzalez Ovalle
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(2013:4) menciona que “la memorizacion de datos y fechas resulta caduca y no cumple con las
necesidades que el alumno tiene en esta época, donde la reflexién y la critica permitirdn un

mejor desarrollo para su vida futura”.

Ante lo afirmado por Casal y Gonzélez, podemos comentar que urge entonces en la praxis
docente de la asignatura de Historia, planificar las actividades de la clase que le permitan

entender la realidad actual como respuesta a lo acontecido en el pasado.

Otro elemento clave que se considerd investigar fue que mas de la mitad del grupo en
cuestion, no le agrada trabajar en equipo. Ante esto, podemos citar lo dicho por Vésquez
Bustamente (2013:24-25) donde menciona algunos factores por lo que esto sucede, entre las que
considera que aun hoy en dia hay una tradicion de aprendizaje individual y resistencia a
metodologias innovadoras; la cultura del individualismos y competencia que considera mejor el
reconocimiento individual al grupal, asi como la insatisfaccion de los estudiantes para aceptar a

los otros y la apatia, desinterés y los conflictos que trabajar en equipos conlleva.

Siguiendo con los propdsitos que mueven a la presente investigacion de caracter
psicopedagdgico, llegamos al topico de las estrategias de ensefianza-aprendizaje que faculten un
aprendizaje dinamico y significativo para alumnos con tipos de inteligencias Kinestésica-

corporal y l6gico-matematica.

Por lo que en la investigacion realizada se mencionaron variadas estrategias por aplicar,
pero deseo resaltar las mencionadas por Miralles Martinez y Rivero Gracia (2012:85-88) que
ofrecen una serie de propuestas innovadoras para aplicar en la clase de Historia para dinamizarla

y hacerla més significativa para el alumnado actual.

Los autores mencionan como propuestas las narraciones historicas (oral, audiovisuales o
gréaficas); las visitas fisicas o virtuales a museos, sitios patrimoniales y vestigios arqueoldgicos;
producciones historicas del alumnado tales como narraciones, periddicos, murales y
proyecciones realizadas por los mismos alumnos; convertir el salén de clases en un museo-aula
donde cada alumno traiga un objeto al aula y comparta la época concreta del mismo y brinde
aspectos de la vida en ésa época;participar en dramatizaciones o recreaciones historicas, ya sean
actuadas en la misma aula o filmadas por los alumnos y proyectadas en el salon de clases;

elaborar capsulas o baules del tiempo para fomentar la investigacion entre el alumnado con los



objetos que guarda cada uno de ellos; simulacion de excavaciones arqueoldgicas en el patio de
la escuela; proyectos de trabajo partiendo de la problematizacion del presente para ser resuelto

por el alumno.

Ahora bien, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la
clase de Historia y siguiendo lo dicho en entrevista la Profesora Estela Constantino (2015) que
da clases de Historia en una escuela secundaria en Argentina, considera que “aquel que no
incorpora la tecnologia en su practica docente, es el analfabeto del siglo XXI”. Por lo que es un
gran reto para el docente actual, impulsar su practica docente con las herramientas digitales

propias de la llamada era de la informacion.
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Capitulo 3: Metodologia

3.1 Secuencia de aprendizaje de la unidad de aprendizaje a intervenir

La secuencia de aprendizaje que implementara sigue lo que estipulan los Programas de las
Unidades de Aprendizaje de Humanidades y Sociedad para el Bachillerato General por
Competencias del Sistema de Educacion Media Superior de la Universidad de Guadalajara
(2015:46):

3.2 Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México)
Unidad de competencia Ill: Revolucion Mexicana y la conformacion del Estado Nacion

actual

Competencias Genéricas del Marco Curricular Comun del Sistema Nacional de Bachillerato

que se abordaran en el contenido?:

CG 9. Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, region, México y

el mundo.

CG 9.2 Toma decisiones afin de contribuir a la equidad bienestar y desarrollo democratico de la
sociedad.

CG 9.3 Conoce sus derechos y obligaciones como mexicano y miembro de distintas
comunidades e instituciones, reconoce el valor de la participacion como herramienta

para ejercerlos.

CG9.4.Contribuye a alcanzar un equilibrio entre el interés y bienestar individual y el interés

general de la sociedad.

CG 9.5. Actlia de manera propositiva frente a fendmenos de la sociedad y se mantiene

informado.

CG9.6. Advierte que los fendbmenos que se desarrollan en los ambitos local, nacional e

internacional ocurren dentro de un contexto global interdependiente.

2 Secretaria de Educacién Publica (2009). ACUERDO numero 444 por el que se establecen las
competencias que constituyen el Marco Curricular Comun del Sistema Nacional del Bachillerato. Diario
oficial. Primera Seccién, Cap. Ill, art.7
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3.3 Contenido tematico a abordar:
4. Estabilidad y desequilibrios del crecimiento econémico y el Estado neoliberal en México.
(1940-2009)

- Subtema: Los movimientos politicos, sociales y gremiales. EI movimiento estudiantil de

1968 y su influencia.

3.4 Periodo o duracién de abordaje didactico:

Para la construccion del conocimientos y la adquisicion de competencias, con base al
contenido tematico, se desarrollard en una secuencia didactica distribuida en 8 horas de trabajo
en el entorno virtual de aprendizaje donde se especificaran las actividades a desarrollar, las
fechas de entrega, la socializacion de los aprendizajes y las modalidades de evaluacion.

L
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3.5 Planeacién de actividades

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA SISTEMA DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR
Escuela Preparatoria Regional de Tepatitlan

Moddulo Acatic

A) INFORMACION GENERAL

NS
Q\

Democracia y
ESCUELA REGIONAL DE TEPATITLAN | ,ONIDADDE - soperanta
PREPARATORIANA MODULO ACATIC CURRICULAR (Historia de
México)
. . Ciencias
DEPARTAMENTO Humanidades y sociedad ACADEMIA Sociales
Bernard 4
ernardo
Semestre CICLO
PROFESOR Alatgrre GRUPO Grupo ESCOLAR 2017A
Mufoz «g”
3. Revolucion Mexicanay la
UNIDAD DE ” " - 12 al 23 de
COMPETENCIA conformauonagfllflstado Nacion PERIODO Junio de 2017

Tema 3.4 Estabilidad y desequilibrios del crecimiento econémico y el

CONTENIDO Estado neoliberal en México. (1940-2009)
TEMATICO - Subtema: Los movimientos politicos, sociales y gremiales. El
movimiento estudiantil de 1968 y su influencia.
MODAL IDAD HORAS DE HORAS DE
: TRABAJO 2 horas. TRABAJO 6 horas.
B-Learning (8 horas) | pRESENCIAL VIRTUAL

Nombre de la Unidad de Competencia 3:
Revolucion Mexicana y la conformacion del Estado Nacion actual

Rasgo del Perfil por lograr del
Bachillerato General por
Competencias

Competencias Genéricas y atributos del
Marco Curricular Comudn

Ciudadania

e Propone soluciones a problemas de la
sociedad de manera proactiva, solidaria y
cooperativa con un alto sentido de
responsabilidad y justicia, con respeto a la
diversidad y la sustentabilidad. Trabaja en
equipo de manera colaborativa y
cooperativa, en el desarrollo de tareas
que le permitan ejercer su autonomia y
autogestion en la toma de decisiones.

- CG 9. Participa con una conciencia civica y
ética en la vida de su comunidad, region,
México y el mundo.

Atributos:

- CG 9.2 Toma decisiones a fin de contribuir a la
equidad bienestar y desarrollo democrético de la
sociedad.

- CG 9.3 Conoce sus derechos y obligaciones
como mexicano y miembro de distintas
comunidades e instituciones, reconoce el valor
de la participacion como herramienta para
ejercerlos.

- CG9.4.Contribuye a alcanzar un equilibrio
entre el interés y bienestar individual y el interés




general de la sociedad.

- CG 9.5. Actla de manera propositiva frente a
fenémenos de la sociedad y se mantiene
informado.

- CG9.6. Advierte que los fendbmenos que se
desarrollan en los ambitos local, nacional e
internacional ocurren dentro de un contexto
global interdependiente.

231

Competencias especificas por lograr del Bachillerato General por Competencias

Explica las caracteristicas y repercusiones de los procesos democraticos en los diversos
sistemas sociopoliticos de 1910 al 2015.

Competencias disciplinares basicas y extendidas del Marco Curricular Comun por lograr

Competencias Disciplinares Ciencias sociales y humanidades Basicas
- CDb-CsSo 2. Sitta hechos histdricos fundamentales que han tenido lugar en distintas épocas en
México y el mundo con relacién al presente.
- CDb-CsSo 3. Interpreta su realidad social a partir de los procesos historicos locales, nacionales e
internacionales que la han configurado.
- CDb-CsSo 4, Valora las diferencias sociales, politicas,  econdmicas, étnicas,
culturales y de género y las desigualdades que inducen.
- CDb-CsSo 5. Establece la relacion entre las dimensiones politicas, econdmicas, culturales y
geograficas de un acontecimiento
-CDb-CsSo 8. Compara las caracteristicas democraticas y autoritarias de diversos sistemas
sociopoliticos.
Extendidas
- CDex-CsSo 2. Argumenta las repercusiones de los procesos y cambios politicos, econémicos y
sociales que han dado lugar al entorno socioeconémico actual.




TIPOS DE SABERES

Conocimientos (saber).
Conceptual

Habilidades (saber hacer).
Procedimental

Actitudes y valores (saber ser).
Actitudinal

29 |

- Movimientos sociales
- Participacion ciudadana

- Desarrollo de habilidades del
pensamiento;

- Razonamiento verbal.

- Uso del juicio critico.

- Reflexion 'y argumentacion
para el analisis historico.

- Manejo de diversas fuentes de
informacion, iconogréficas,
graficas y electrénicas.

- Buscar, clasificar e interpretar,

informacion  de  diversas
fuentes (bibliotecas,
hemerotecas y materiales

electronico del presente y del
pasado, para  movilizar
diversos saberes
socioculturales cientificos vy
tecnolégicos.

Actitudes (disposicion)

- Participa proactivamente en
clase.

- Trabaja de forma colaborativa.

- Muestra interés frente a la
informacién histérica.

- Propositivo y entusiasta para la
realizacion de las tareas.

- Critico ante el proceso
histérico de la sociedad
mexicana.

Valores (saberes formativos)
- Respeto.

- Solidaridad.

- Honestidad.

- Tolerancia.

- Responsabilidad.

- Equidad.

DISTRIBUCION DE PORCENTAJES QUE APORTA PARA LA EVALUACION
SUMATIVA DEL TOTAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Evaluacion Sumativa

Conocimientos (saber).
Conceptual
10% Examen electronico de
Unidad de Competencia
10% Actividad integradora de
la Unidad de Competencia

Habilidades (saber hacer).
Procedimental
10% Portafolio de evidencias
electrénico de la Unidad de
Competencia

Actitudes y valores
(saber ser). Actitudinal
5% Desempefio como estudiante
(actitudes y valores) durante el
curso (heteroevaluacion)




B) DESARROLLO DE LA SECUENCIA DE APRENDIZAJE

Secuencia didactica de la Unidad de Competencia I11: Revolucion Mexicana y la conformacion del Estado Nacion actual

-

DURACION

NOMBRE DE LA UNIDAD DE

INICIA COMPETENCIA 3 FINALIZA SESIONES
Revolucion Mexicana y la conformacion del . )
CONTENIDO TEMATICO A ANALIZAR
Tema 3.4 Estabilidad y desequilibrios del
crecimiento econémico y el Estado neoliberal en
México. (1940-2009)
- Subtema: Los movimientos politicos, )
8 horas 12 de sociales y gremiales. EI movimiento | 23 deJunio
Junio estudiantil de 1968 y su influencia.
2 6

PROPOSITO DEL TEMA

El alumno reconoce las causas de la desigualdad,
el descontento politico y la importancia de la
participacion social.




Sl

SESION Y RECURSOS EVALUACION
TEMA FECHA ESTRATEGIAS DE INICIO DIDACTICOS DEL
APRENDIZAJE
. - Sesion 1 - El docente en sesion presencial, explica el | Plataforma virtual de la TIPOY
Actividad preliminar: | (presenial) propésito del tema y comenta la logistica de | Unidad de aprendizaje de MOMENTO DE
¢Queé sabes de...? Sesion 2 los productos de aprendizaje a realizar a lo | Democracia vy EVALUACION
(virtual) largo de la secuencia de aprendizaje. soberania nacional (Historia Diagnostica
Martes 13 Actividad 3.4.1 Foro “;Qué sabes de...?” de México): PRODUCTO DE
de Junio https://mtroalatorre.milaula APRENDIZAJE

RESULTADOS
DE APRENDIZAJE

Al término de la actividad
de aprendizaje el alumno
recupera conocimien tos
previos sobre marchas vy
movimientos sociales

en el México
contemporaneo para luego
utilizarlos en la
construccion de
aprendizaje.

- EIl docente en sesion presencial, explica el
propdsito del tema y comenta la logistica de
los productos de aprendizaje a realizar a lo
largo de la secuencia de aprendizaje.
Actividad 3.4.1 Foro “;Qué sabes
de...2”
Los alumnos participaran en discusion en el
foro virtual del entorno virtual de aprendizaje
de la unidad de aprendizaje
compartiendo sus respuestas a las siguientes
preguntas:
¢ Qué opinas de las manifestaciones y
marchas que realizan algunos grupos sociales
en la actualidad?
¢Qué piensas de las acciones que realizan los
sindicatos y los partidos politicos para
promover su ideologia?
¢Estds a favor o en contra de las
organizaciones sociales y del modo en que
intentan conseguir sus objetivos?
Después de compartir en el foro tus respuestas,
retroalimenta al menos a dos comentarios de tus
compafieros ya sea para animar su mocion o
para debatir su punto de vista.

s.com

Participacion en el
foro

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Rubrica para
evaluar participacio
n en foro “;Qué
sabes de...?”
(Ver Anexo 1)
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SESION Y RECURSOS EVALUACION
TEMA FECHA ESTRATEGIAS DE DESARROLLO DIDACTICOS DEL
APRENDIZAJE

Movimientos sociales en | Sesion 3y El alumno ingresaal entorno Plataforma virtual de la TIPOY
México (19040-1970) 4 virtual de aprendizaje de la unidad de | Unidad de aprendizaje de MOMENTO DE

(virtuales) aprendizaje y analizara el mapa conceptual | Democracia Yy soberania EVALUACION

Viernes 16 enriquecido con contenido multimedia (links | nacional (Historia de Formativa

de Junio de video,  iméagenes, articulos | México): PRODUCTO DE

RESULTADOS

DE APRENDIZAJE

Al término de la
actividad de aprendizaje
el alumno organiza

de forma cronoldgica
los principales hechos y
procesos relativos a
los movimiento
socialesde  México
de 1940- 1970).

periodisticos y documentos en PDF)sobre
los movimientos sociales  durante la
segunda mitad del siglo XX. La liga de
consulta del mapa conceptual:
http://cmapspublic.ihmc.us/rid=1
RDF5JXX4-YKWX9P-
2TD0/Movimientos%20sociales%
20México.cmap
Los alumnos trabajaran en modalidad de
binas y utilizaran su teléfono celular y/o
tablet electronica para investigar en sitios
web los principales hechos y procesos de
los movimientos sociales:
1. Movimiento magisterial

(1958)

2. Movimiento ferrocarrilero
(1958)

3. Movimiento de los médicos (1964)

4. Movimiento estudiantil
(1968)

5. El Halconazo (Jueves  de

Corpus) (1971)

Guerrilla de los 70°s
Conflictos entre empresarios y
gobierno (1971-1976)

8. Caso Excélsior (1976)

9. Sindicalismo de los 70°s

~N o

https://mtroalatorre.milaula
s.com
- Mapa conceptu al con

contenido multimedia
sobre el tema: http://cm

apspublic
.ihmc.us/ rid=1RD

F5JXX4- YKWX9P
-2TD0/Mo
vimientos
%20s0ci
México.c map
- Teléfonos celulares
- Tablet o dispositiv o
electrénico

- Internet

ales%20

APRENDIZAJE

Linea de tiempo en
formato electronico

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Rabrica de
evaluacion de linea
de tiempo electronica
(Ver anexo 2)



http://cmapspublic.ihmc.us/rid%3D1
http://cmapspublic.ihmc.us/rid%3D1
http://cm/

- Con la informacion investigada, los
alumnos editardn una linea de tiempo
electrdnica utilizando las aplicaciones web:

a) Timeline, disponible en
forma gratuita en el sitio web:
http://www.readwritethink.or
g/files/resources/interactives
[timeline_2/

b) Capzles, disponible  en
forma gratuita en el sitio web:
http://www.capzles.com/

Cc) Rememble, disponible  en
forma gratuita en el sitio web:
http://www.rememble.com

- Los alumnos entregaran la linea de tiempo
(ya sea el link del sitio web utilizado para
la edicién de la linea de tiempo o el
archivo en formato JPG o PDF) con el
titulo Actividad 3.4.2 Linea de tiempo
“Movimientos sociales en
México nombres de alumnos” en el
espacio de entrega disefiado para ello en el
entorno virtual.

o



http://www.readwritethink.or/
http://www.readwritethink.or/
http://www.capzles.com/
http://www.rememble.com/
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SESION Y RECURSOS EVALUACION
TEMA FECHA ESTRATEGIAS DE DESARROLLO DIDACTICOS DEL
APRENDIZAJE
Movimiento estudiantil Sesion 5 - El docente, en sesion presencial, solicitard | Plataforma virtual de la TIPOY
del 68 (presencial) que por lluvia de ideas los alumnos | Unidad de aprendizaje de MOMENTO DE
Sesion 6 compartan con el grupo los principales | Democracia Yy EVALUACION
(virtual) hallazgos y aprendizajes alcanzados en las | soberania nacional (Historia Formativa
Martes 20 actividades  realizadas previamente. de México): PRODUCTO DE
de Junio https://mtroalatorre.milaula APRENDIZAJE
-El  alumno ingresa  alentorno s.com
virtual de aprendizaje de la unidad | -  Mapa conceptu al - Meme de
de aprendizaje y analizara en el mapa con contenid o denuncia y critica
conceptual enriquecido con multimed ia  sobre -
RESULTADOS contenido multimedia el video “La | el tema: http://cm Participacio n en el
DE APRENDIZAJE masacre de Tlatelolco” que se encuentra en apspublic foro
el link de acceso enel .ihmc.us/ rid=1RD INSTRUMENTO
apartado “Movimiento estudiantil del "68” F5JXX4- YKWX9P DE
y la cronologia que se presenta sobre el -2TD0/Mo EVALUACION
mismo. La liga de consulta del mapa | \imientos - RUbrica de
Al término de la actividad conceptual: _ 9%20s0Ci ales%20 | evaluacion para
de aprendizaje el alumno hitp://cmapspublic.ihme. us/rid=1 México.c map evaluar Meme

conoce las del desconto
politico que causo el
Movimiento estudiantil
del 68 y emite su punto
de vista sobre el mismo.

RDF5JXX4-YKWX9P-
2TD0/Movimientos%20sociales%

20Meéxico.cmap

- Se solicitara que vaya tomando nota de
los aspectos mas relevantes del movimiento
social (causas, principales hechos y
sucesos) que se mencionan en el video y en
la cronologia.
- Ademas se solicitara que analice la
presentacion multimedia “Testimonios
del Movimiento Estudiantil del "68”
donde se recogen textos, encabezados
periodisticos, imagenes y cancion que hace
referencia a opiniones y expresiones

Presenta cién multimed ia

“Testimo nios del

Movimie nto Estudiant il
del

68

https://dri ve.googl

e.com/op en?id=0

B VMrA LVHITG

Q3FUX2 5QN2Fw

V2s

- Hoja blanca,

marcador es y

colores

de denuncia 'y
critica social (Ver
Anexo 3)

Rubrica para
participacio n en
foro “Meme
sobre el
Movimiento
Estudiantil del "68
(Ver Anexo 4)



http://cmapspublic.ihmc.us/rid%3D1
http://cmapspublic.ihmc.us/rid%3D1
http://cm/

culturales sobre el movimiento social
mencionado. La liga de consulta de la
presentacién multimedia:
- Con los datos mas relevantes recabados
en el video, la cronologia y la presentacion
multimedia, los alumnos editaran en papel
un meme que promueva la denuncia sobre
la actuacion  del gobierno, sobre las
demandas de los estudiantes y la
trascendencia del movimiento estudiantil.
Cada meme debe de tener una imagen que
haga referencia al movimiento estudiantil y
una frase que haga alusion a lo solicitado
siendo produccion original del alumno.
Luego de editado el meme, los alumnos
tomaran una fotografia al meme con su
teléfono celular y lo compartiran en el foro
virtual “Actividad 3.4.3 Memes sobre el
Movimiento Estudiantil del

'68” explicando en wun pérrafo lo

realizado y presentado en el meme.
- Después de compartir en el foro cada
alumno su meme, retroalimentaran al
menos a dos comentarios de sus
compafieros ya sea para felicitar su
esfuerzo o para debatir su punto de vista
presentado en el meme.

- Teléfonos celulares o
tablet
- Internet

N
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SESION Y RECURSOS EVALUACION
TEMA FECHA ESTRATEGIAS DE CIERRE DIDACTICOS DEL
APRENDIZAJE
Actividad final: Sesion 7 - Con la informacion que han | Plataforma virtual de la TIPOY
Demuestro lo (virtual) y 8 recabado a lo largo de la secuencia de Unidad de aprendizaje de MOMENTO PE
aprendido (presenCial) aprendizaje y bajo la modalidad de Democracia Yy EVALUACION
Viernes 23 equipos de trabajo creados por afinidad soberania nacional (Historia Formativa y
de Junio (maximo 4 alumnos), los alumnos gft Mj;('io): Lt Jaul Sumativa
disefian una mural histérico electronico ps:fimtroalatorre.mifauta PRODUCTO
tilizando la herramienta digital de scom . DE
u _ - Herramienta digital para APRENDIZAJE
PADLET (https.//pa_dllet.(:(l)m),donde creacion de pizarras — Mural historico
aborden la informacion mas relevante de virtuales: https:/padlet.com | electrénico
la secuencia donde a través de - Cuestionario de _ Cuestionario
RESULTADOS iméagenes, textos y videos, el evaluacion  dela Sni
) electrénico de
DE secuencia  de

APRENDIZAJE

Al terminar las
actividades de
aprendizaje el alumno
confirma lo aprendido
durante la secuencia de
aprendizaje y verifica el
nivel de logro de la
competencia a
desarrollar.

1

2.

3.

mural histdrico explique:

Movimientos sociales en México de
1940-1970
Desarrollo del
Estudiantil de 1968
Trascendencia del
movimiento estudiantil en la vida
politica del pais

Explica a manera de conclusion las
causas de la desigualdad, el

Movimiento

descontento politico y la
importancia de la participacion
social.

- Los equipos de trabajo entregaran el
mural histdrico (ya sea el link del sitio web
utilizado para la edicion de la linea de
tiempo o el archivo en formato JPG o PDF)

con el titulo

“Actividad 3.4.4 Mural

histérico_equipo_ntumero” en el espacio
de entrega disefiado para ello en el entorno

aprendizaje:

https://www.educaplay.com
les/recursoeducativos/30473
29/movimientos_sociales m

evaluacién

INSTRUMENT
O DE
EVALUACION

exico.htm

- Rubrica de
evaluacion para
evaluar mural
historico
electronico (Ver
Anexo 5)
- Método de
calificacion mas
alta para
cuestionari o
electrénico de
evaluacion.
- Lista de
cotejo para
evaluar trabajo
colaborativ 0




virtual de aprendizaje. (Ver
- Por altimo, cada alumno Anexo 6)
contestara el cuestionario
electrénico de evaluacion
(Actividad3.4.5 Evaluacion) que
explora los contenidos

revisados en la secuencia de aprendizaje.
La liga de consulta del cuestionario de
evaluacion:
https://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos/3047329/movi
mientos_sociales_mexico.htm

- El docente, en sesion presencial, realizara
con el grupo un cierre de clase y
contenidos, solicitando a los alumnos que
compartan la experiencia de aprendizaje
alcanzada y los conocimientos que dejo la
secuencia de aprendizaje.

- Por altimo, solicitara que reGnan en
equipos estructurados para las
actividades para evaluar el trabajo
colaborativo mediante la aplicacién de lista
de cotejo.

o

Bibliografia recomendada para el alumno:
- Sénchez, H., Romo, L., et. al. (2012). Historia de México. México, D.F.: Pearson Educacion.
- Barragan Santana, Silvia Lorena (2015). Democracia y soberania nacional. Guadalajara: Ediciones Escolares de Occidente



http://www.educaplay.com/es/re
http://www.educaplay.com/es/re

c) Evaluacién

ProbucToOS Y ACTITUDES A

Participacion en foro, linea de tiempo en formato electronico, meme de denuncia y critica,

EVALUAR participacion en foro, mural historico electronico, cuestionario electronico de evaluacion.
INSTRUMENTOS Rubrica para participacion en foro “;Qué sabes de..2? (Anexo 1), rabrica de evaluacion de
DE linea de tiempo electrénica (Anexo 2), rabrica de evaluacion para evaluar meme de denuncia y
EVALUACION A critica social (Anexo 3), rubrica para participacion en foro “Meme de denuncia y critica”
UTILIZAR

(Anexo 4), rabricade evaluacion  para evaluarmural histérico  electronico
(Anexo 5), método de calificacion més alta para cuestionario electrénicode evaluacion lista
de cotejo para evaluar trabajo colaborativo (Anexo 6).

D) Observaciones de la practica

38



3.6 Recursos didactico-pedagdgicos
3.6.1 Entorno virtual de aprendizaje y recursos multimedia utilizados
Se disefid el entorno virtual de aprendizaje (plataforma moodle) y se hospedd en

almacenamiento gratuito en un sitio web especializado en aulas virtuales para profesores de

educacion publica. La liga de acceso es: https://mtroalatorre.milaulas.com/ donde se estructurd el

aula virtual, los alumnos a participar, los materiales a utilizar y las actividades a realizar que se

mencionaron en el plan de actividades.

® @ /7 muoalatorre.milaulas.com X

C))
@

& C | [ https://mtroalatorre.milaulas.com/enrol/unenroluser.php

Usted no se ha identificado. (Acceder)
CALENDARIO Bm
Bienvenido al Aula virtual de < junio 2017 >

fun Mer M6 Jue Vie Séb Dom

cias Sociales

8
g83 e n

Mtro. Bernardo Alatorre Mufioz Mtro. Bernardo Alatorre Mufioz
Docente de la Preparatoria Regional de Tepatitlan Médulo
Acatic

SEMESTRE 2017-A

NAVEGACION 8m ¢Dudas acerca del uso de la plataforma virtual?

iBiscame en redes sociales!

fie

Agrégame:
Bernardo Alatorre (Trotamundos de universos utdpicos)

Pégina Principal
» Cursos

Imagen 1. Ventana principal de entorno virtual de aprendizaje disefiado para el proyecto
(elaboracion propia)
Cursos disponibles

% Democracia y soberania nacional 2017A

Teacher: Bernardo Alatorre Muifioz

]

Al terminar la unidad de aprendizaje e! estudiante critica y analiza los
procesos histérico-culturales, politico-econdmicos que han formado la
soberania mexicana en el marco de las luchas democraticas por la
conformacion del pais, por lo que comprende gue la democracia y
soberania son un constructo social.

Imagen. 2 Ingreso a curso disefiado para el proyecto (elaboracion propia)



® © @ / # curso: Democraciay soberan X ||\

= C | @ Seguro https: milaulas php?id=4

"

Q
Mtroalatore  Espafiol - Intemacional (es) = Bermardo Alatorre Mufioz . ¥
Nuevo programa de beneficios General : Student
Envios express - -
en 48 hs, = BIENVENIDO A NUESTRA AULA VIRTUAL Bisqueda svanzaca
jgratis! {=)
i AVISOS RECIENTES mm
(Sin novedades aun)
S
libre
EVENTOS PROXIMOS clo}
& Actividad 2: Linea de tiempo “Movimientos sociales
en México"
NAVEGACION =-m Este espacio virtual serd un apoyo para las sesiones presenciales de nuestra unidad de aprendizaje. viernes, 23 junio, 23:55
En esta aula virtual se 4 material y serd g io de productos de
Pagina Principal aprendizaje. & Actividad 4 Mural histérico electrénico
» Area personal viernes, 23 junio, 23:55
» Piginas del stio M Aviscs Ir al calendario..
« Curso actual

~ Democracia 2017A
» Participantes
» Insignias
» General
, Semana 1: Introduccién a la unidad de
aprendizaje
, Secuencia ddéctica para proyecto de
investigacin.
» Mis cursos

ADMINISTRACION am
« Administracién del curso

3 Caificaciones

» Banco de preguntas

A Competencias

Semana 1: Introduccion a la unidad de aprendizaje

Democracia y

Soberania
Nacional

Nuevo evento,

ACTIVIDAD RECIENTE (clof
Actividad desde lunes, 12 de junio de 2017, 21:08
Informe compieto de la actividad reciente.
NUEVOS MENSAJES EN FOROS:
miguel angel guzman carbaial 12 de jun, 21:12
*Re: 4 Qué sabes sobre movimientos sociales y qué
©opinion te merecen?*

miguel angel guzman carbaial 12dejun, 21:18

*Re: ;Qué sabes sobre movimientos sociales y qub
opinién te merecen?*

Imagen 3 Panordmica de ventana interna del curso disefiado para el proyecto
(elaboracion propia)

Todos los participantes:26

Nombre : Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Apellido(s): Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Péagina: 1 2 (Siguiente)
Imagen del usuario Nombre / Apellido(s)

Bernardo Alatorre Mufioz

miguel angel guzman carbajal

Jordy Hernandez Sanchez

Ricardo Carvajal Alvarez

José Julian Rubalcaba Covarrubias

Rosario Sanchez

Francisco Javier Lopez Rubalcava

BLanca Estefani Castillo Hernandez

Juan carlos Araiza

Ivan (feik) Almaraz

juan gallardo artorias gallardo nuiio

Andrea Orozco Hernandez

Yamile Lara Navarro

Yeniffer Alondra Ponce Lépez

ARE>AS -Hx<ld¥ -

Ciudad

Acatic, Jalisco

acatic

Acatic

Acatic

Acatic city

Acatic

Acatic

Acatic

Acatic

Acatic

acatic

Acatic

Acatic

Acatic jalisco

(elaboracion propia)

Pais

México

México

México

México

México

México

México

México

México

México

México

México

México

México

Ultimo acceso al curso +

ahora

45 minutos 16 segundos

1 hora 35 minutos

1 hora 59 minutos

6 horas 54 minutos

7 horas 39 minutos

11 horas 36 minutos

12 horas 6 minutos

23 horas 24 minutos

1 dia 9 horas

2 dias

3 dias 1 hora

3 dias 2 horas

3 dias 3 horas

Imagen 4 Alumnos matriculados y participantes del proyecto de intervencion educativa

!



Recursos educativos a utilizar en la secuencia

didactica

» | Mapa conceptual con contenido multimedia sobre el tema

@& | Presentacién multimedia “Testimonios del Movimiento Estudiantil del 68"

Imagen 5 Recursos didacticos disefiados para la secuencia de aprendizaje y hospedados en la

plataforma (elaboracion propia)

Imag. 6 Mapa conceptual con contenido multimedia sobre el tema (elaboracién propia)

® © ® /' ; Movimientos sociales MA®xic X |\

—J
S

& C | ® cmapspublic.ihme.us/rid=1RDF5JXX4-YKWX9P-2TDO/Movimientos%20sociales%20México.cmap

I
|
i
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2]
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Referencia bibliografica:
H. L, R,&Dels de democracia
L. (2014). Historia de México . México, D.F.: Pearson pp.209-211 en sindicatos
y universidades
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@ /@ un vistazo a los movimientos - X

CREA EXPLORA APRENDE Y AYUDA PRECIOS ENTRA

Usas la nueva version mejorada del reproductor. Siempre puedes volver a la version anterior. Cambiar—

% Hacer una copia @ Compartir Insertar @ Me gusta & Publico y reutilizable

Un vistazo a los movimientos sociales de 1940 a 1980 en

México

Sin descripcion

de Bernardo Alatorre el 6 de Junio de 2017 + @5 [l Mas presentaciones de
Bernardo Alatorre

Imagen 7 Presentacion PREZI disefiada para introducir al alumnado en la secuencia de aprendizaje
(elaboracion propia)

® @ /P Testimonios del Movimiento £ X

& C | & Seguro https://drive.google.com/file/d/OB_VMrALVHOTGQ3FUX25QN2FwV 2s/view

P Testimonios del Movimiento Estudiantil del ‘68 .ppsx
STUDIANTIL DEL 68

Conozcamos la voz de los involucrados...

Escuela Preparatoria Regional de Tepatitldn Médulo Acatic

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México)
Cuarto Semestre Vespertino

Mtro. Bernardo Alatorre Muiioz

Semestre 2017-A

Imagen 8 Presentacion multimedia con extractos literarios, periodisticos, video sobre el tema a
analizar en la secuencia de aprendizaje y publicado en google drive para compartir con los alumnos.
(elaboracion propia)




Actividades a realizar

% Actividad 1: Foro “¢{Qué sabes de...?" 2 mensajes no leidos
CQ Actividad 2: Linea de tiempo “Movimientos sociales en México"
% Actividad 3: Disefia un meme sobre el movimiento estudiantil del 68

Q Actividad 4 Mural histérico electrénico

Imagen 9 Seccidn de actividades a realizar publicada en la plataforma y segun la planeacion de la
secuencia de aprendizaje explicada lineas arriba (elaboracién propia)

Actividad 2: Linea de tiempo “Movimientos sociales en México"

&

Instrucciones

1) Analiza el mapa CON recursos ivos sobre el tema que se encuentra en el rea de recursos educativos de la plataforma. Ingresa a cada una de las dreas que se propone.

2) Por modzlidad de binas y utiizando su teléfono celular y/o tablet electrénica investiguen en sitios web los princi hechos y de los imi sociales:
a) Movimiento magisterial (1958)

b) Movimiento ferrocarrilero (1958)

c) Movimiento de los médicos {1964)

d) Movimiento estudiantil {1968)

e) El Halconazo {Jueves de Corpus) (1971)

) Guerrilla de los 70's

g) Conflictes entre empresarios y gobierno (1971-1976)

h) Caso Excélsior (1976)

i) Sindicalismo de los 70's

3) Con la informacion investigada, los alumnos editarén una finea de tiempo G il las aplicacit web:

a) Timeline, disponible en forma gratuita en el sitio web: hitp:// i h .2/
b) Capzles, disponible en forma gratuita en el sitio web: http://www.capzles.com/

c) Rememble, disponible en forma gratuita en el sitic web: http://www.rememble.com

4) Una vez que hayan realizado la linea de tiempo, guen su de apt izaje (ya sea el link del sitio web utilizado para !a edicion de la linea de tiempo o el archivo en formato JPG o PDF}
con & titulo Actividad 3.4.2 Linea de tiempo “Movimientos sociales en México_nombres de alumnos” en el espacio de entrega disefado para ello.

o



Evaluacion

ESCUELA PREPARATORIA ﬂEGIONAL DE TEPATITLAN MODULO ACATIC

Unidad de nacional (Historia de México)
Facilitador: BIMAM Muhoz
Ciclo escolar 2017-A
RUBRICA PARA LINEA DE TIEMSO ELECTRONICA
T ASFECTOS A SUFICIENTE INSUFICIENTE
EVALUAR 5
0 i " Yy 3 n 5 ma & poco @ 3
PErsOnajes CON OROeN BGICO y CENOIOCISO ¥ Persofaes con  orden 0gico v | presenta  faltas  de  orogratia,
sobee o8 sociakes soore  los contiens  datos y  personajes
visiaimente ©s ayactvo es colotes o scciales s sobre o3
Presentacién | imsgenes. Sin fatas ce ortogratia. | airacIeo en olors. N0 DOSes magenas. | sociales de manera
Presentsdo en tempo y forma en el Presentaco en empo y forma en ef | Gue no permite ls secuencia ldgica
enlomo vinual de aprendizaje, Ltlizardo 1 entoro vinual de utizande | y No  uliza W
herramienta cigial de Timeine, Copztes, 0 6 herramenta digital de  Timedine, | herramienta ce Timedne, Capzies,
Rememose. Capzies, o Ramembis. © Remembis.
con cion mas Vo3 mac qie
sodresaliente 06 PEChOB y PIOCESOS Nechos y Crocescs  dentificados sobre | no permite visualizano
Caracteristicas | Mentficados sobre 108  MOVImienis 108 movimienics socidles de México de mmmn as

Imagenes
sociales de México de 1840-1970 1940-1870 soichados; as' como de los | carecen Os w de las
soictados. asl como de ios personajes perscnajes usando frases e imdgenes | fechas  y

usango frases & im representatvas. rasartatvas | importantes

13 normacion GemLests cue e KA, L3 MIOMAcn CAMUBSIra GJe ue 161da, | Presenta faia O Inleras en &
anaizaca y selecoonsda con sumO  analzads y selscconads con Sumo | informacdn, impera el
Cuidado pars revelar su imporianca, Culdado pars revelar su imponancla,  COpiado acerca ce las causas y
Contenido ubicada con clandad para ser entenchda, ubiceda con clacad para ser entandida, | electos de s Movimientos

rieconando causas y efecios ce ks relackonands causas y efecios de los | sociales en México de 1940-1970
MOVIMIENIos SOCIHEs 8N Maxco 06 1I40- MovMentos soCkaas en Méxco oe 1940
1970 1970
Formato Er S preseria con en uno de s req 0 esi 03 requerimi o in
foro de eatome witual de sprencizaje. mal desarrolacos. mal desarmoiacos
Estado de la entrega
Estado de la entrega No entregado
Estado de la calfficacion Sin calificar
Fecha de entrega viernes, 23 de junio de 2017, 23:55
Tiempo restante 11 dias 1 hora
Uttima modificacion =
Comentarios de la entrega » Comentarios (0)
Agregar entrega

Imagen 10 Vista interna de una de las actividades a realizar donde se aprecia el disefio instruccional y
la rubrica de evaluacién a implementar asi como el area de entrega del producto de aprendizaje
(elaboracion propia)

® © ® 5 pemocracia 2017A: (Qué sat X ||\ )
&« C | @ Seguro h milaulas. i php?d=1 a % :
Mtroalatore  Espafiol - Intemacional (es) ~ Bernardo Alatorme Mufioz . =

SO

Qué sabes ?
o Bernardo Alatore Mufioz - viernes, 8 de junio de 2017, 17:07

fiverptok:

Estimados alumnas y alumnos.

Parar incar con toinvioa a discusén ’ tas:
NAVBGACION =0 1. 4Qub opinas de las y march, izan g 1a actualidad?
Péagina Principal 2. (Qué piensas de roalizan los Yy it
» Area personal
> Pk carale 3 (Estisafavoro y dol modo en
w Curso actual pan en “responder”. Luego, menos a
+ Democracia 2017A finicemos la aiscusion!
» Participantes
Los leo atentos.
» Insignias
» General
P S I s Caificacon méxima: - Eniace permanente | Responder
¥ aprendizaje
 Secuencia diddctca para proyecto de
ivestigacidn... P 200
@ Mapa conceptual con contenido muitimedia e ‘de Emesto Martinez Orozco - viemes, 9 de junio de 2017, 17:50
sobro el ..
" 1.- Opino que o son fa mefor forma de oblener o Que quieren, debido a ejemplo el icuios, 8 q. etc. Sienla
t fa "Te
- ::VT'\‘\::LD" PSS et oo ol mayoria todos fueran pacificos estuviera totaimente de acuerdo.
@ Actividad 1: Foro *,Qub sabes de...7" 2.- Pienso uo estin bastante fueran 6@ lugar, debico a quo es os siizados Pl
« 4Qué sabes sobre movimientos 3.- Estoya favor aniin A ar oo as
sociales y qué opinid...
AN 5 Ui e Seos Movierics Eniace permanerta | Mostrar mensaje anterar | Responder
socns
& Actividad 3: Disef\a un meme sobre ¢
movimiento s RGPS
« Actividad 4 Mural histérico electrénico .| de Juan carios Araiza - domingo, 11 de junio de 20‘7 22:18
e e R = . moren gk
Sk uumrmumsmmvlw-zm-pmwe-vmmaumvmmmuuohwmmmnmuam
Eniace permanente | Mostrar mensaje anterior | Responder
ADMINISTRACION =m
~ Agministracién de foro “ R J0ué asbin ocleles y
S e Rosaro Sénchez - e, 12 G juno do 2017, 13:58
« Suscribirse a este foro Respecto a tu opinién acerca de la primera pregunta no todas do lugares, a pasado en ocasiones cuando la policia recurre con
o D e ol 4 2o cacodn violenca y ios mandestaciones (s5/0 aigunos) responden igual.
3 No et cnamastan o lokios Eniaco permanonta | Mostrar mansaje antaror | Responder

Imagen 11 Vista parcial de una de las actividades de aprendizaje desarrolladas en la plataforma
(elaboracion propia)

o



= ;
Actividad 1: Foro “;Qué sabes de...?" 2 mensajes no leidos
\‘;1 Actividad 2: Linea de tiempo “Movimientos sociales en México"

Actividad 3: Disefia un meme sobre el movimiento estudiantil del '68

\‘; Actividad 4 Mural histérico electrénico

Demuestra lo aprendido

=
s
4

Qj Actividad 5 Evaluacién de la secuencia didéctica

Imagen 12 Vista de acceso a area de evaluacion de la secuencia didactica (elaboracion propia)

® 0 ® /L, TestMovimientos sociales Mé X\ \ e
<« C | & Seguro htt educapla: icativos/3047328/movimientos_sociales_mexico.htm | i
. eouCu P Ld y Crear actividad Acceder Registrarse

by ADR Formacion

£.3 Recursos educativos  Tipos de actividades -~  Grupos Usuarios Blog »Premium

Movimientos sociales México Educaplay sin publicidad
para ti y tus alumnos
Test | § Veces realizada | 0 Me gusta recibidos
Educaplay premium

Movimientos sociales México

Ahora también

sin publicidad
Responde a estas preguntas en tu blog
3Qué grupos formados por personas reclutadas entre delincuentes y

trabajadores de limpia de mercados y que recibieron entrenamiento militar
para dispersar manifestaciones y expresiones disidentes, participaron en la

matanza de estudiantes del 2 de Octubre de 1968? 2 Bernardo Alatorre M.
'
(O Las milicias universitarias

Registrate para enviar un
mensaje privado

ESCUELA PREPARATORIA
REGIONAL DE TEPATITLAN
Los hal
o3 halcones MODULO ACATIC Unidad de
aprendizale: Democracia y
N ol s soberania nacional (Historia de
México) Facilitador: Bemardo...

Autor

La brigada blanca

S Imprimir

{1 Pantalla completa

Compartir
hitps/les. educaplay comlesirecursose

Imagen 13 Vista parcial de instrumento de evaluacion sumativa disefiado
(elaboracion propia)

-



Capitulo 4: Resultados

4.1 Sobre los productos de aprendizaje construidos por los alumnos

La secuencia de aprendizaje mediada por el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion parte de la recuperacion de los conocimientos previos de los alumnos través de un
foro donde se solicita a los alumnos que traigan a la discusion lo que conocen de manera previa

sobre el término de movimientos sociales. Dicha actividad sera de evaluacion diagndstica.

Luego los alumnos se adentraron en el contenido a conocer y utilizando lo conocido de
manera previa, construyeron una linea de tiempo y editaron un meme para conocer las causas que
promovieron el descontento social que movilizé a sectores de la poblacion a tomar las calles y
exigir ser escuchados por parte de las autoridades. Para ello socializaron el meme de denuncia
editado y compartieron sus apreciaciones sobre los mismos. Para ello se evaluard de manera

formativa y a partir de rubricas que fueron disefiadas para ello.

Por altimo, los alumnos evaluaron el conocimiento alcanzado a través de un cuestionario
electronico publicado en pagina web enlazada. Siguiendo para ello el método de evaluacion mas

alto y con caracter de sumativa.

A continuacion se compartiran como evidencia algunos productos elaborados por los

alumnos:

a) Actividad 1 “Foro: ;Qué sabes de...”

W
S



£Qué sabes sobre movimientos sociales y qué opinién te merecen?

de Bernardo Alatorre Mufioz - viernes, 9 de junio de 2017,

Estimados alumnas v alumnos

1707

Parar iniciar con la eonstruceién del conecimiento, te invito a que iniciemes la discusién respondiendo a las preguntas:

1. ¢Qué opinas de las manifestaciones y marchas que realizan algunos grupos sociales en la actualidad?

2. ;Qué piensas de las acciones que realizan los sindicatos y los partides politicos para premover su ideelogia?

3. ¢ Estas a favor o en contra de las organizaciones sociales y del modo en que intentan conseguir sus objetivos?

Responde en éste mismo espacio segln tu parecer dando clic en "responder”. Luego, retroalimenta la participacién de al menos a dos compafieros.

ilniciemos a discusion!

Los leo atentos.

Calificacion maxima: -

Re: ;Qué sabes sobre movimientos sociales y qué opinién te merecen?
. de Ernesto Martinez Orozco - viernes, 9 de junio de 2017, 17:50

Enlace permanente | Editar | Borrar | Respondear

1.- Opine que ne son la mejor forma de obtener lo que quieren, debido a que se exceden en muchos sentidos como per ejemplo el robo de vehlculos, la quema de sitios,
etc. Si en la mayoria todos fueran pacificos estuviera totalmente de acuerdo.

2.- Pienso que estdn bastante fueran de lugar, debido a que es un gran desperdicio de recursos los cuales podrian ser utilizados para otras cosas que ayuden al municipio.

3.- Estoy a favor debido a que son organizaciones las cuales estan a favor de las personas como nosotras.

Galificacion maxima: -

de Juan carlos Araiza - dominge, 11 de junio de 2017, 22:18

" Re: ;Qué sabes sobre movimientos sociales y qué opinién te merecen?

Enlace permanente | Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder

Compafiero ernesto, quisiera poner en duda tu opinion acerca de que los sindicatos y organizaciones son un desperdicio del gasto publico y que esos recursos se
podrian utilizar en otras cosas, ya que & mi punto de vista, es la pleza fundamental de |la organizacion en las acciones a tomar.

Galificacion méxima: -

Enlace permanente | Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder

Imagen 14 Vista parcial de participacién de alumnos en el foro de discusion (elaboracién propia)

b) Actividad 2 “Linea de tiempo Movimientos sociales en México”

Actividad 2: Linea de tiempo “Movimientos sociales en México"

Accién sobre las calificaciones | Elegir

Nombre [EERE A B C D E F
Apelido(s) EY A B C D E F

Pégina: 12 3 (Siguients)
Imagen
del Nombre /
Seleccionar usuario  Apellido(s)
[S]

Cesar
Armando
Casillas
Robledo

“ Elsa
Gonzélez
Gutiémez

,J Jordy
' Hernéndez

Sénchez

] Blanca

' Estefani
Castillo
Herndndez

GHII JKLMNROPQRSTUVWXYZ
GHI JKLMNROPQRSTUVWXYZ

Direccién de correo

cesararmandocaro_S@hotmail.com

Elsahorangg@hotmail.com

jordy@hotmai.com

estefanicastilloh@gmail.com

Estado

Enviado
para
calficar
Calfficado

Sin
entrega
Calificado

Enviado
para
calficar
Calfficado

Enviado
para
calficar
Calfficado

Calificacién  Editar
=] =]

Califica Fditar -
100,00/ 100,00
Califica Editar -

0,00/ 100,00
Calificacion [

100,00/ 100,00

Calificacion [

100,00/ 100,00

Uttima
madificacién
(entrega)

S|

miércoles, 14
de junio de
2017, 17:15

lunes, 18 de
Junio de
2017, 14:44

domingo, 18
de junio de
2017, 13:41

Archivos enviados
S

B Actividad
5.4.2 Linea de
tiempo
“Movimientos
sociales en
México Emesto
Martinez, Cesar
Casillas. pdf

W Doc1.doex

B Actividad
3.4.2 Linea da
tiempo
“Mowimientos
sociales en
México_Blanca

Comentarios
dela
entrega

3
Comentarios
©

3
Comentarios
@

>
GComentarios
©

>
GComentarios
©

Uttima
modificac
(calificaci

sébado, 17
do junio de
2017, 12:0

miércoles,
do junio de
2017, 15:3

juoves, 22
Junio de
2017, 085

juoves, 22
Junio de
2017, 085

Imagen 15 Vista parcial de entrega de actividad de los alumnos (elaboracion propia)

o



Tr'"MELINE_

Febrero de
1958

Ferrocarrileros piden
aumento de pago.

7
septiembre
1958

Los maestros fueron
reprimidos de forma
violenta

12 de abril
de 1958

Inicia Movimiento
Revolucionario del
Magisterio

Rojo llama al regreso
al trabajo.

Movimientos Sociales
By: Oscar Martinez Vega

26 de
agosto de
1965

La policia tomé los
hospitales

Comienza el
Movimiento Medico

2 de

1968

Matanza de Tlatelolco

Ataque a cuartel
militar en Chihuahua

1973-1976

Peronismo

1976

Se crea el Consejo
Coordinador
Empresarial

de 1971

El Halconazo

1976

Caso Excélsior

Reforma Politica de
1977

8 de julio
de 1976

Salida de Julio
Scherer

Imagen 16 Producto de aprendizaje elaborado por uno de los alumnos
(elaboracién propia a partir de lo realizado por alumnos del curso)

Tema
“Actividad 3 Disefia un memes sobre el Movimiento Estudiantil del ‘68"

Actividad 3: Disefia un meme sobre el movimiento estudiantil del 68.
Actividad 3: disefio de un meme sobre movimiento estudiantil del 68
Respuesta al estilo "Rick Harrison®

Momazo del 68 v

Actividad 3 Disefia un memes sobre el Movimiento Estudiantil del ‘68
Actividad 3 meme de Tlatelolco

Meme Tlatelolco

Razdn para la Masacre?

Masacre del 68

Producto de aprendizaje de la alumna Blanca Estefani Castillo
Tragedia del 68

“Actividad 3 Disefia un memes sobre el Movimiento Estudiantil del ‘68"
El Gobierno de D.O.G.

Mayores Oportunidades Para la clase media. En verdad, vali6 la pena?
Meme Tlatelolco

Meme Tlateiolco

Imagen 17 Participacion de alumnos en el foro de memes de denuncia (elaboracién propia)

¢) Actividad 3 “Disefia un meme sobre el movimiento estudiantil del "68”

Comenzado por Réplicas No leido/
H Rosario Sanchez 2 4]
“ Elsa Gonzalez Gutiérrez 1 4]
‘_‘ miguel angel guzman carbajal 7 o
H Cristofer Camarena Orozco 2 1]
l Jordy Hernandez Sanchez 0 1]
! Oscar Martinez Vega 1 1]
- Ivan (feik) Almaraz 2 [
W Kana Avarado 4 o
¥
. José Julian Rubalcaba Covarrubias 8 4]
u Francisco Javier Lopez Rubalcava 1 4]
. Bernardo Alatorre Murioz 2 0
u Andrea Orozco Herndndez 2 4]
I ‘Yamile Lara Navarmo 1 1]
ﬁ Ernesto Martinez Orozco 5 4]
“ Yeniffer Alondra Ponce Lopez 2 1]
Cesar Amando Casillas Robledo 3 4]
fatima maldonado 1 (4]

P

Ultimo mensaje

Bemardo Alatorre Mufioz
mié, 28 de jun de 2017, 15:59
Bemardo Alatorre Mufioz
mié, 28 de jun de 2017, 15:53
Elsa Gonzélez Gutiérrez

vie, 23 de jun de 2017, 23:28
Rosario Sanchez

jue, 22 de jun de 2017, 14:41
Jordy Hernandez Sénchez
mar, 20 de jun de 2017, 19:48
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 19:02
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:48
Bemardo Alatorre Mufoz
mar, 20 de jun de 2017, 18:44
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:38
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:30
Bemardo Alatorre Muhoz
mar, 20 de jun de 2017, 18:23
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:21
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:16
Bemardo Alatorre Mufoz
mar, 20 de jun de 2017, 18:14
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:11
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:07
Bemardo Alatorre Mufioz
mar, 20 de jun de 2017, 18:02

43



Decidi irme por el lado mas cémico, pienso que si le vemos el lado gracioso a algo llega a ser digerible para las personas entenderlo, mi meme refleja el dicho popular sobre que el
presidente tomaba solo las malas decisiones para la nacién.

I
El Gobierno de D.0.G.
ﬁ de Ernesto Martinez Orozco - lunes, 19 de junio de 2017, 17:37 @

Necesito sojuciones para el problema de las
marchas que hah estado ocurrido estos dias,
alta pOCO para [a apertura de fos juegos.

Calificacién méxime:90 (1) 90 . Enlace permanente | Editar | Borrar | Responder

Imagen 18 Vista parcial de un meme de denuncia elaborado por un alumno
(elaboracion propia a partir de lo realizado por alumnos del curso)

d) Actividad 4 “Mural historico electrénico”

SE ENTRAR Q) 4 COMPARTR ()

€ e ez 3me
Actividad 4 Mural histérico Ernesto, Cesar y Jennifer

Mural que rel s imientos estudiantiles
el A L -l

L ¥ . huelga ferrocarrilera de 1959 de México "
-

| ¢ s . \. ' E!’;
\ -
fue una huelga laboral que estallé el 25 de febrero de * ChAt
. ol
1959 by | ar > y
|
’

r' El movimiento médico
N

Movimientos sociales en mexico (1940 - 1970
¢ ) Comenzé en noviembre de 1964, cuando los residentes e 5\

ueron una serie de huelgas y un movimiento social en la que = internos del hospital 20 de noviembre del ISSSTE
participaron maestros, intelectuales, obreros y profesionistas 5 I F el pago de i y 206 de ellos

y que fue reprimido por el gobierno mexicano. e i E ¥ °3 fueron despedidos. En respuesta a los despidos se formé

la Asociacién Mexicana de Médicos Residentes e Internos

(AMMRI) que comenz6 a organizar paros.

i

@

e
L%SE“IEIR'?'MEDICO'N!C 0 LNLO:
El movimiento estudiantil de 1968 T « INME! uTrElsAE LNUrEESRTNROOS-:yg lB“L‘}ESMn E\S.o -

Fue un movimiento social en el que ademds de »

estudiantes de la UNAM y del IPN, participaron
profesores, intelectuales, amas de casa, obreros y
profesionistas en la Ciudad de México y que fue
dispersado el 2 de octubre de 1968 por el gobierno
mexicano en la matanza en la Plaza de las tres

Culturas de Tlatelolco.

BT,

Imagen 19 Vista parcial de mural electrénico elaborado por alumnos Se puede visitar en:
https://padlet.com/tails_doll_40/i0tkc67wakih
(elaboracion propia a partir de lo realizado por alumnos del curso)



https://padlet.com/tails_doll_40/i0tkc67wakih

e) Calificaciones obtenidas por los alumnos

Democracia y sobaer...

Apelidos) = Nombre Direccidn de comeo Actividad 1: Foro “j... & # Actividad 2: Linea d... 3 # Actividad 3: Disefia... £ # Activided 4 Mural hi... £ #
! Ivén (faik) Amaraz @  amenofisB8@hctmail.com 100,00 100,00 B00T
_‘ Karla Alvarado M~  karla_vaneQ0@hotmail.com 100,00 100,00 100,00
' Juan carios Araiza @ | Jo_life_study@hotmall.com 0,00 95.00 100,00
ﬂ'ﬁr'ﬂof‘—‘f Camarens,| b » | cooplstolaa@ive.com.ms 100,00 100,00 100,00 B0,00
Orozeo
Plricaco canaisl 5, paieta@homai.com 100,00 0,00 0.00
Alvarez
Cesar Amando | g+ | casararmandocare_S@hatmail.com 106,00 100,00 85,00 100,00
Caslllas Aobledo
.-_ Blanca .Es'.e‘[ann [ # estefanicastilloh@gmail.com 100.00 100,00 100,00 100,00
Castillc Hemandez
\l Juan gallardo [ #  |uanjosegelardonuno@gmail.com 0,00 000
artorias gallardo rufio
H_E 58 Gonzdlez M+ Elsahorangg@hotmall.com 100.00 0,00 0,00
Gutigrrez
‘. TS B4 guzmancarbajalmayky@gmall.com 100,00 100,00 40,00 000
guzman carbaja
m Jordy Hemandez [ #  |ordy@hoimall.com 100,00 100,60 B0.0a
Sanchez
| "Ae_a.rd'o s [ # Eleendre_&heotmail.com 100,00 100,00
almeraz
Eﬁ" e lam [ # yemile_amors@hommail.com 100,00 100,00 160,00 100,00
Havarro
u FleTE DAL £ ocrozcomariofdT@gmail.com 100,00 an.00 50.00 100,60
Lopez Fubalcava
,:{ fatima maldonade | @ # | fatimamri 3@hotmail.com 100,00 0,00 45.00 100,00
r’ Eesig A B4 als-dol-40@ive.com.mx 100,00 40,00 100,00
Orozco
‘ Oscer Markinez M #  oscer_mtz_7800@hotmall com 100.00 100,00 100,00 100,00
Vega
Andrea Orozeo | oy | Ancres_cki27@hotmail.com 100,00 100,00 50.00 100,00
Hernandaz
EPRYentier Aons g dioncra lopez2t@outiook.com 100,00 100,00 100,00 100,00
Ponce Ldpez
Joad Julidn .
. B #  |ullanhyugel@gmail.com 100,00 100,00 45,00 BO,00
Fubalcaba Covarmubias ) Bt
# Rosario Sénchez [ rosariosanchez1210@gmall.com 100,00 0,00 100,00 0,00
Promedio genaral 100,00 74,76 90,67 7238

Imagen 20 Vista parcial de las calificaciones obtenidas de los alumnos en la secuencia didactica aplicada
(elaboracion propia)

4.2 Sobre la evaluacion de la secuencia e implementacion del curso en modalidad b-learning

Una vez concluida la secuencia didactica, se aplicd a 22 alumnos que participaron en la
secuencia didactica, un cuestionario de evaluacion del disefio de la plataforma virtual y del

aprendizaje construido a través de ella (ver Anexo 7), quedando los resultados como siguen:

S
19)

i Total del curso & »

83,33
100,00

o167

05,00

33,33

08,75

100,00

0,00

33,33

¥2.50

83,33

100,00

100,00

B5,00

73,75

06,67

100,00

BT,50

100,00

83,75

50,00
BD,85



a) A la pregunta: ¢ Tuvo alguna dificultad para ingresar al aula virtual y a los materiales?

17

No

Los resultados arrojados por los alumnos a esta pregunta, nos permite darnos cuenta que
el acceso a la plataforma virtual era amigable y se considera que poco mas del 77% de los

alumnos participantes lograron accesar a la plataforma y a las actividades sin mayor problema.

b) A la pregunta: ¢Considera que la forma en que estaban organizados y se presentaban los

contenidos, ayudoé a la comprension de los materiales y a la realizacién de las actividades?

Si No

Un 86% del alumnado participante del proyecto pedagdgico, consideran que los
materiales y contenidos del entorno virtual de aprendizaje disefiado para aplicar la secuencia
didactica, ayudaron para comprender los contenidos y la construccion de compentencias

historicas que se planificaron adquirir en el proyecto.
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c) A la pregunta, ¢ La plataforma facilito las interacciones con el profesor y tus comparieros?

Si No

La mayoria de los alumnos evaluaron pertinente para la construccion del aprendiaje la
interaccion del docente y los compafieros a través del uso de los foros y los mensajes directos

desde el entorno virtual de aprendizaje.

d) A la pregunta, ¢Fueron faciles de manipular las herramientas digitales solicitadas para el

disefio y entrega de las tareas solicitadas?

Si No

AUn cuando la mayoria de los alumnos consideran de fécil uso a través de tutoriales, que
las herramientas digitales (cmap tools, time line, capzles, rememble, meme generator, educaplay,
padlet) que se solicitaron utilizar para la construcciéon de los productos de aprendizaje; vale la
pena replantear el uso de algunos o la induccién a los mismos, ya que algunos alumnos tuvieron
problemas para su uso a partir de la exploracion individual de dichas herramientas digitales.
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de conocimientos? 1)

e) A la pregunta, ¢Considera el ambiente virtual de aprendizaje como espacio de construccion

20 (.
18
16
14
12 7
10

(= S L -

Si No

Los resultados que arrojé esta pregunta ayuda consolidar el proyecto del uso pedagdgico
de un entorno virtual de aprendizaje para construir conocimientos, ya que el 90% de los alumnos
participantes consideran la modalidad b-learning como una estrategia viable para la construccion
de conocimientos, caracteristica propia de los alumnos digitalizados y habituados al uso de las

tecnologias de la informacion.

f) A la pregunta, ¢Le agradaria volver a utilizar la plataforma virtual y herramientas digitales

para aprender Historia de México en cursos futuros?

8
6 -

4
2 /‘/,r

0 > 7

Si No

El que el 82% de los alumnos participantes del proyecto de intervencién afirmen que les
agradaria volver a participar en otro curso mediado por las TIC's, ayuda a inferir el éxito del
proyecto e implemetar su uso en otros cursos y/o unidades de aprendizaje.



Capitulo 5: Conclusién

El proyecto de intervencion educativa buscé aplicar herramientas digitales que pueden ser
utilizadas para el aprendizaje de la Historia que se encuentran de forma libre en la web. Para ello
se disefi0 y se estructurdé un entorno virtual de aprendizaje que facilitara el desarrollo de
actividades a través del uso de smartphones y otros dispositivos electronicos que coadyuvara al
desarrollo de competencias educativas segin se menciona en la Reforma Integral de Educacién

Media Superior.

Aln cuando se tienen ya resultados preliminares del proyecto, se considera que se logro
aplicar pedagdgicamente un entorno virtual de aprendizaje que fortalecié la construccion de
aprendizajes significativos entre alumnos de cuarto semestre de bachillerato en la unidad de
aprendizaje de Historia de México, que coadyuve al logro de competencias genéricas del
Sistema Nacional de Bachillerato y competencias especificas de la unidad de aprendizaje,

estipuladas dentro de la Reforma Integral de Educacién Media Superior.

Para lograr lo anterior, fue necesario primeramente diferenciar e identificar al tipo de
alumnado actual que media el aprendizaje a traves de los medios digitales y el ambiente-proceso

de aprendizaje que era necesario construir para facilitar el conocimiento.

Luego, se analizo el uso de los entornos virtuales de aprendizajes y de herramientas digitales
para facultar procesos de aprendizaje desde las teorias constructivistas y conectivistas. Disefiando
para ello, un entorno virtual de aprendizaje con herramientas propias de las tecnologias de la
informacion con contenidos propios de una unidad de competencia de Historia de México segun
el programa de estudio del Bachillerato General por competencias del Sistema de Educacion

Media Superior de la Universidad de Guadalajara.

Por altimo, después de la evaluacion del nivel de logro de competencias especificas de la
unidad de aprendizaje de Historia de México alcanzado, a través del uso del entorno virtual de
aprendizaje y de herramientas digitales se considera que un 80% del alumnado que participo en el
proyecto mostrd pertinencia y mostrd un aprendizaje significativo y colaborativo a través de las
TICS por lo que se considera viable volver aplicarlo en cursos futuros para la construccion de

conocimiento historico.
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Sin duda el aula es un espacio que favorece la socializacion y el aprendizaje, pero la

globalizacion tanto econémica como cultural, han impulsado nuevas formas de aprender a (L)

aprender, nuevas formas de socializarnos y ser, para convertirnos en ciudadanos digitales.

La sociedad de la informacion impulsa entre los docentes el redisefio de su préactica
educativa para hacer frente a los nuevos contextos comunicaciones entre docente y alumno. Ante
la reflexion de éste contexto, se disefid un entorno virtual de aprendizaje (plataforma moodle)
donde, se ech6 mano de diversas herramientas que nos provey6 la web 2.0, se promovié la
construccién de aprendizajes en modalidad b-learning y a través de las redes sociales como
vehiculos de socializacion de los aprendizajes individuales para la metacognicion colectiva de las

competencias a desarrollar.

Por ultimo, la utilizacién en el proyecto de la plataforma moodle por las ventajas que se
encuentran por el disefio constructivista de las actividades y por su facil acceso. La plataforma
virtual, estd actualmente activa y se pretende utilizar en el ciclo escolar 2017-B, que esta por

iniciar en Septiembre del afio que se cursa.

La aplicacion de las actividades de aprendizaje anteriormente descritas e instauradas bajo un
enfoque pedagdgico socio-constructivista y conectivista, lograron en buen nivel alcanzar de
manera significativa los aprendizajes esperados y las competencias propias del perfil de egreso
que nos marca la RIEMS, echando mano del uso de las Tics, como instrumento de construccion y

socializacion de saberes.

Asi pues, la experiencia de implementar herramientas digitales en un entorno virtual de
aprendizaje propicié de manera significativa el interés por la Historia, lo cual se identifica, ya que
surgieron varias propuestas de las cuales son las tertulias con personajes digitales, hecho esto,
con base a la informacion y datos histéricos entre otras estrategias didacticas que se fueron

gestando entre los alumnos que participaron en el proyecto de investigacién aplicado.

Ante el aprendizaje significativo, es imperante expresar, que el gusto por el uso de las TIC's,
resulté de manera acertada para el logro de las competencias educativas expresas en la Unidad de

aprendizaje de Democracia y soberania nacional (Historia de México).



L

No cabe duda, que la clave del éxito es el conocimiento de las cosas, en éste caso, el
conocimiento de las fortalezas y prioridades del grupo, fueron ésa llave que permitié abrir la (L)
puerta para romper la frontera de la ensefianza tradicional con un modelo de ensefianza
significativa basada en el uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion
estructuradas dentro del entorno virtual de aprendizaje, y por ende, el logro al interés e
importancia de la Historia de México, partiendo de una estructura fundamentada en la identidad
de mexicanos, lo cual les otorga ése gusto, orgullo y sentido de pertenencia a nuestro pais,

México.
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Anexo 1

ANEXOS

ESCUELA PREPARATORIA REGIONAL DE TEPATITLAN MODULO ACATIC

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México)
Facilitador: Bernardo Alatorre Mufioz

Ciclo escolar 2017-A

RUBRICA PARA EVALUAR PARTICIPACION EN FORO
“.QUE SABES DE...?

S
(&)

ASPECTOS A EXCELENTE BIEN SUFICIENTE INSUFICIENTE
EVALUAR (2 puntos) (1.5 (1 punto) (0 puntos)
puntos)
Participacién en el | EI alumno realiz6 | EI alumno realizo | EI alumno realizo | EI  alumno no
foro su participacion | su participacion | su participacion| realizo su
personal y| personal y personal pero no | participacién
retroalimento al| Retroaliment6 solo | retroaliment6 a sus | personal ni
menos a dos | a un compafiero. comparfieros. retroaliment6 a sus
comparieros. comparfieros.
Contenido de las El alumno aborda | El alumno aborda | El alumno aborda | El alumno no
aportaciones a profundidad las | medianamente las | parcialmente de 1 | contesta las tres
tres cuestiones | tres cuestiones | a 2 de cuestiones
solicitadas: solicitadas: las solicitados:
1. Su opinién| 1. Su opinién| cuestiones 1. Su opinion
sobre Sobre solicitadas: sobre
manifestaciones y | manifestaciones y | 1. Su manifestaciones y
marchas sociales. marchas sociales. opinién marchas sociales.
2. Percepcion | 2. Percepcion | sobre 2. Percepcion
de las acciones | de las acciones | manifestaciones y | de las acciones
que realizan los| que realizan los| marchas sociales. que realizan los
sindicatos y los| sindicatos y log| 2. Percepcion | sindicatos y los
partidos politicos | partidos politicos| de las acciones| partidos politicos
para promover su para promover su | que realizan para promover su
ideologia Ideologia los ideologia
3. Argumenta si| 3. Argumenta sindicatos y 3. Argumenta si
estd a favor o en Si los estd a favor o en
contra de los| estd a favor o en | partidos  politicos| contra de los
mecanismos contra de los| para promover su | mecanismos
utilizados por| Mecanismos ideologia utilizados por
organizaciones utilizados por| 3. Argumenta organizaciones
sociales Organizaciones Si sociales
Sociales esta a favor o en
contra de
los
mecanismos

utilizados

po
r
organizaciones
sociales




Retroalimentacion
a comparieros

El alumno analiza
las opiniones de

dos de sus
comparieros y
manifiesta su
punto  de  vista
fomentando el
dialogo entre pares

y en forma
respetuosa.

El alumno
manifiesta su
punto de  vista
sobre las
aportaciones de
sus comparfieros

pero no fomenta el
dialogo o réplicaa
su comentario.

El alumno
manifiesta

S
u
opinién a

los

comentarios

d

e
s6lo un compafiero

pero no fomenta el

didlogo o réplicaa
Su comentario.

El alumno no
retroalimenta a sus
comparieros en

forma respetuosa.

61|




Anexo 2

ESCUELA PREPARATORIA REGIONAL DE TEPATITLAN MODULO ACATIC

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México)
Facilitador: Bernardo Alatorre Mufioz

Ciclo escolar 2017-A

RUBRICA PARA LINEA DE TIEMPO ELECTRONICA

ASPECTOS A
EVALUAR

EXCELENTE
(2.5 puntos)

SUFICIENTE
(1.5 puntos)

INSUFICIENTE
(0.5 puntos)

Presentacion

Material a  eleccion  del
estudiante, datos y personajes
con orden légico y cronolégico
sobre los movimientos sociales
solicitados,  visualmente  es
atractivo es colores e imagenes.
Sin  faltas de ortografia.
Presentado en tiempo y forma en
el entorno virtual de aprendizaje,
utilizando la herramienta digital

Material a eleccion  del
estudiante, datos y personajes
con orden légico y cronoldgico
sobre los movimientos

sociales
solicitados, visualmente es
atractivo en colores, no posee

iméagenes.
Presentado en tiempo y forma
en el entorno \virtual de

El  material es poco
atractivo, presenta faltas
de ortografia, contiene
datos y personajes
solicitados  sobre  los
movimientos sociales de
manera desorganizada que
no permite la secuencia
légica y cronoldgica. No
utiliza la herramienta de

Caracteristicas

de Timeline, Capzles, o | aprendizaje, utilizando la | Timeline, Capzles, o
Rememble. herramienta digital de | Rememble.

Timeline, Capzles, 0

Rememble.
Describe  con claridad la | Describe vagamente la | Esta cargado de mucho
informacién més | informacion los hechos y | texto que no permite
sobresaliente los hechos vy | procesos identificados | visualizarlo
procesos identificados sobre los | sobre los movimientos sociales | adecuadamente, las

movimientos sociales de México
de 1940-1970 solicitados; asi
como de los personajes usando
frases e imagenes
representativas.

de México de 1940-1970
solicitados; asi como de los
personajes usando frases e
iméagenes representativas.

iméagenes carecen de
representacion de las
fechas y los personajes
importantes.

La informaciéon demuestra que
fue leida, analizada y
seleccionada con sumo cuidado

La informacion demuestra que
fue leida, analizada vy
seleccionada con sumo cuidado

Presenta falta de interés
en la

informacién, impera el

para revelar su importancia, | para revelar su importancia, | texto copiado acerca de
Contenido ubicada con claridad para ser | ubicada con claridad para ser | las causas y efectos de los

entendida, relacionando causas y | entendida, relacionando causas movimientos

efectos de los movimientos | y efectos de los movimientos | sociales en México de

sociales en México de 1940- | sociales en México de 1940- | 1940-1970.

1970. 1970.

El trabajo se presenta con | Falta uno de los requerimientos | Faltan dos
Formato creatividad en el foro del | oestan mal desarrollados. requerimientos o estan

entorno virtual de mal desarrollados.

aprendizaje.
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Anexo 3

ESCUELA PREPARATORIA REGIONAL DE TEPATITLAN MODULO

ACATIC

Facilitador: Bernardo Alatorre Mufioz

Ciclo escolar 2017-A

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México)

RUBRICA PARA EVALUAR MEME DE DENUNCIA Y CRITICA SOCIAL

ASPECTOS A EXCELENTE SUFICIENTE INSUFICIENTE
EVALUAR (2.5 puntos) (1.5 puntos) (0.5 puntos)
Busqueda de El alumno busca la | El alumno busca la informacion e El alumno busca informacion e
informacién informacion e imagenes sobre imagenes sobre el movimiento imagenes sobre el movimiento

el movimiento estudiantil del
"68 y su trascendencia politica,
consultando de 3a4 fuentes
electrénicas para elaborar su
meme sobre el temay las cita
adecuadamente en su trabajo.

estudiantil del ‘68 y su
trascendencia politica,
consultando al menos de 1 a2
fuentes electrénicas para elaborar

su meme sobre el temay las cita
adecuadamente en su trabajo.

estudiantil del 68 vy
trascendencia

consultando al menos 1 fuente
electrénicas para elaborar su
meme sobre el tema, pero no las
cita  adecuadamente en
trabajo.

Coherencia del
Meme

La eleccién de la imagen esta
en consonancia con el texto.

La imagen tiene algo que ver con

el texto, pero seria necesario
escribirlo de otra manera
completamente diferente  para
entenderlo

La imagen no tiene nada que ver
con el texto escrito

Adecuacion a
los contenidos

El meme se adecta a la
solicitado de la actividad y al

El meme no tiene que ver con lo
solicitado ni con los contenidos

El meme no tiene nada que  ver
con la actividad ni con el periodo

solicitados periodo histérico analizado en la del tema; aun  cuando se estudiado (México de
secuencia de aprendizaje relaciona con el periodo estudiado 1940- 1970).
(México de 1940-1970). (México de 1940-1970).

Creatividad El trabajo muestra originalidad en El trabajo muestra al menos dos ideas El trabajo no muestra ideas

las ideas presentadas.

que son originales.

originales.

Ortografiay
redaccion.

Presenta un trabajo ordenado y sin
faltas ortogréaficas.

Presenta un trabajo ordenado y con un
rango de 2 a 3 faltas ortogréficas.

Presenta un trabajo con méas de
5 faltas ortograficas.

VZa N2\



Anexo 4

ESCUELA PREPARATORIA REGIONAL DE TEPATITLAN MODULO ACATIC

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México) Facilitador:

Bernardo Alatorre Mufioz

Ciclo escolar 2017-A

RUBRICA PARA EVALUAR PARTICIPACION EN FORO “MEMES DE DENUNCIA Y
CRITICA SOCIAL”

ASPECTOS A EXCELENTE BIEN SUFICIENT INSUFICIE
EVALUAR (2 puntos) (1.5 puntos) E NTE
(1 punto) (0 puntos)
Participacién en el | El alumno realiz6 | EI alumno realizo El alumno realiz6 | EI  alumno no
foro su participaciéon | su participacion | su participacion | realizd su
personal y | personal y | personal pero no participacion
retroalimento al | retroaliment6 solo retroalimentd a sus personal ni
menos a dos | aun compariero. comparfieros. retroalimentd a sus
comparieros. comparieros.
Contenido de las | El alumno | El alumno | El alumno | El alumno no
aportaciones comparte el meme comparte el meme comparte el meme comparte el meme
editado y explica editado y explica editado pero no | editado ni explica

en un parrafo
ampliamente en el

medianamente en
un parrafo en el

explica en parrafo
en el foro lo que

en un parrafo en el
foro lo que expresa

foro, lo que | foro lo que expresa expresa tanto la | tanto la frase
expresa tanto la | tanto la  frase | frase utilizada | utilizada como la
frase utilizada | utilizada como la como la imagen | imagen que usé.
como la imagen | imagen que uso. que uso.
que uso.

Retroalimentacion | ElI alumno analiza El alumno | El alumno | El alumno no

a compafieros las opiniones de manifiesta su | manifiesta su | retroalimenta a sus

dos de sus | punto de  vista | opinién a los | compafieros en
compafieros y | sobre las | comentarios de | forma respetuosa.
manifiesta su | aportaciones de | s6lo un compafiero
punto de  vista | sus comparieros pero no fomenta el
fomentando el | pero no fomenta el dialogo o réplicaa
dialogo entre pares didlogo o réplicaa su comentario.
y en forma | su comentario.

respetuosa.




Anexo 5

ESCUELA PREPARATORIA REGIONAL DE TEPATITLAN MODULO ACATIC

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México) Facilitador:
Bernardo Alatorre Mufioz

Ciclo escolar 2017-A

RUBRICA PARA EVALUAR MURAL HISTORICO ELECTRONICO

ASPECTOS
A EXCELENTE SUFICIENTE INSUFICIENTE
2.5 ptos 1.5 ptos 0.5 ptos
Casi todas las ideas que se
Las ideas que se presentan en | presentan en el mural .
S . s - . Las ideas que se presentan
el mural histérico electrénico, | histérico electronico tienen | .. .
. . tienen poca 0 ninguna
cuentan con claridad, | relacién directa con el tema 'y -
L. , relacién con el tema, no son
objetividad y estan reforzadas | se presentan con bastante claras ni se representan con
Disefio y con material de apoyo | claridad y objetividad. Cuenta L pres
Contenido . . ; . .| objetividad. No tiene orden
(iméagenes, textos, videos, etc.) | con  material  multimedia | . .
L. .. ni estructura. No utiliza la
sobre los temas solicitados. | sobre los temas solicitados. . .. .
. . .. - . .. herramienta digital solicitada
Utiliza la herramienta digital | Utiliza la herramienta digital L
. L, . ., para su edicion.
solicitada para su edicion. solicitada para su edicion.
Argumenta y/o fundame_nta de Vincula sus ideas con el 75% | No se observa
manera clara y precisa el . I .
. de los contenidos solicitados | argumentacion ylo
100% de las ideas en los S - ., .
. .. en Movimientos sociales en | fundamentacion de las ideas
contenidos solicitados en el .
o . . | México de 1940-170, | que plantea en el
mural histérico electrénico: .. . .
desarrollo del Movimiento | Movimientos sociales en
. Estudiantil de 1968, | México de 1940-170,
. ,I\(Iowmlentos trascendencia del movimiento | desarrollo del Movimiento
Argument sociales en México de 1940- L . s o
acién de estudiantil en la vida politica | Estudiantil de 1968,
i 170, desarrollo del del pais y explica a manera | trascendencia del
las ideas. Movimiento Estudiantil de pais y €xp o L
1968 de conclusion las causas de la | movimiento estudiantil en la
. S desigualdad, el vida politica del pais y
trascendencia del movimiento " .
Lo . o descontento politico y la | explica a manera de
estudiantil en la vida politica | . - -
importancia de la conclusion las causas de la

del pais y explica a manera de
conclusion las causas de la
desigualdad, el descontento
politico y la importancia de la
participacion social.

participacion social.

desigualdad, el descontento
politico y la importancia de
la participacién social.

Organizacion.

La informacion esta muy bien
organizada y delimitada, tiene
un orden  coherente vy
clasificacion.

La informacion esta
organizada, pero no esti
delimitada ni
cronoldgicamente

acomodada.

La informacién
proporcionada no parece
estar organizada, ni con idea
de orden alguno.

@51



Redaccion,
ortografia y
creatividad.

No hay errores de gramatica,
ortografia o puntuacion, es
claro en la redaccion. Muestra
claramente la realizacion de un
trabajo creativo.

Hay de 5 a 10 errores de
gramatica, ortografia o
puntuacién. Muestra poca
creatividad en el disefio.

Muchos errores de
gramatica, ortografia o
puntuacion y se nota la
ausencia de limpieza. Poca

creatividad en el disefio.
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Anexo 6

ESCUELA PREPARATORIA REGIONAL DE TEPATITLAN MODULO ACATIC

Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México) Facilitador:

Bernardo Alatorre Muioz
Ciclo escolar 2017-A
LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR TRABAJO COLABORATIVO

NOMBRE DE ALUMNO:

Criterios Si No
1. Colabord y apoy6 a sus comparieros.
2. Mantuvo la armonia y cohesion grupal sin causar
conflictos.
3. Proporciond ideas Utiles en las discusiones.
4. Ofrecid soluciones a los problemas que surgieron
para realizar las actividades.
5. Su participacion se centro en el trabajo a realizar.

6. Su participacioén fue activa durante todo el
proceso de realizacién de las actividades.

7. Cumplio con las tareas especificas que le fueron
asignadas en el equipo.

8. Demostro interés por la calidad del trabajo y la
entrega de las actividades de aprendizaje.

9. Manejé el tiempo y cumpli6 puntualmente con las
actividades asignadas.

10. Mostro disposicidn para trabajar de forma
colaborativa en las actividades.

IS
(&)



Anexo 7
Unidad de aprendizaje: Democracia y soberania nacional (Historia de México)

Proyecto de intervencion pedagdgica:

Uso de entorno virtual de aprendizaje

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA PARA ALUMNOS

Nombre del alumno: Fecha:

Después de haber concluido la secuencia didactica, selecciona la respuesta que consideres:

1. ¢ Tuvo alguna dificultad para ingresar al aula virtual y a los materiales?
a) Si b) No

2. (Considera que la forma en que estaban organizados y se presentaban los contenidos, ayudo6 a la
comprension de los materiales y a la realizacion de las actividades?

a) Si b) No
3. ¢ La plataforma facilitd las interacciones con el profesor y tus compafieros?
a) Si b) No

4. ¢ Fueron faciles de manipular las herramientas digitales solicitadas para el disefio y entrega de las tareas
solicitadas?

a) Si b) No
5. ¢Considera el ambiente virtual de aprendizaje como espacio de construccion de conocimientos?
a) Si b) No

6. ¢Le agradaria volver a utilizar la plataforma virtual y herramientas digitales para aprender Historia de
Meéxico en cursos futuros?

a) Si b) No

¢Hay algun comentario que desees realizar?

Gracias por tu participacion en las actividades de la secuencia didactica y en la evaluacion.
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